
บทท่ี 8
โปรแกรมยอย (Subprogram)

ในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรบางคร้ังจะตองมีชุดคํ าส่ังบางชุดท่ีจะตองทํ าบอย ๆ ถา
หากเมื่อโปรแกรมตองการทํ าชุดคํ าสั่งเหลาน้ันและตองเขียนชุดคํ าสั่งน้ันใหมจะทํ าใหโปรแกรมมี
ขนาดใหญ  เราสามารถนํ าชุดคํ าส่ังท่ีตองทํ าบอย ๆ มารวมเปนโปรแกรมยอยได  ถาหากตองการ
ทํ าชุดคํ าสั่งน้ันเม่ือใดก็ไมตองเขียนใหม ใหเรียกช่ือโปรแกรมยอยน้ันแทน  นอกจากน้ีการเขียน
โปรแกรมในลักษณะโปรแกรมยอยน้ันจะทํ าใหเราแบงโปรแกรมใหญ ๆ เปนชุดยอย ๆ ได  แตใน
โปรแกรมทุกโปรแกรมจะตองมีโปรแกรมหลักหน่ึงโปรแกรม โดยโปรแกรมยอยจะถูกทํ างานไดเมื่อ
โปรแกรมหลักเรียกใชโปรแกรมยอยน้ัน  นอกจากน้ีการเขียนโปรแกรมในลักษณะโปรแกรมยอยจะ
ชวยใหลดความซับซอนของโปรแกรมลงได และท ําใหศึกษาการทํ างานของโปรแกรมไดงาย

ในการเขียนโปรแกรมภาษาปาสคาลจะมีโปรแกรมยอยอยูสองประเภทคือ โปรแกรมยอย
ท่ีไมมีการคืนคาใหกับช่ือโปรแกรมเรียกวาโพรซีเยอร (Procedure) และโปรแกรมยอยท่ีมีการคืนคา
เรียกวาฟงกชั่น (Function) โดยในบทท่ี 3 ไดแสดงมาแลววาฟงกชั่นและโพรซีเยอรจะเปนสวนหนึ่ง
ของโปรแกรมเชนกัน แตโปรแกรมท่ีผานมายังไมไดกลาวถึง

8.1 โครงสรางของโพรซีเยอร
ในการเขียนโปรแกรมทุกโปรแกรมจะตองมีโปรแกรมหลัก ตัวอยางท่ีผานมาในบทกอน ๆ

โปรแกรมหลักจะอยูใน  Begin  กับ End.  แตถามีการสรางโพรซีเยอรหรือโปรแกรมยอยข้ึน จะตอง
เขียนโพรซีเยอรหรือโปรแกรมยอยไวนอกโปรแกรมหลัก  โครงสรางของโพรซีเยอรเปนดังน้ี

Procedure  Precedure_Name;
Begin

Statement;
End;
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จะเห็นวาโครงสรางของโพรซีเยอรจะเร่ิมดวยคํ าวา Procedure และตามดวยช่ือโพรซีเยอร
โดยชื่อนี้จะตองเปนไปตามกฎการตั้งซื่อที่ไดศึกษามา  จากน้ันการทํ างานตาง ๆ ภายในโพรซีเยอร
จะเปนสเตตเมนตท่ีอยูภายใน Begin  กับ End;

ในการเขียนโปรแกรมท่ีมีขนาดใหญ โครงสรางแบบโพรซีเยอรจะชวยทํ าใหโปรแกรมดูงาย
ขึ้น สามารถแยกโปรแกรมออกเปนสวน ๆ ได อยางเชนถาหากตองการใหคอมพิวเตอรวาดรูปหนา
คน เราอาจแบงเปนสวนท่ีวาดหัว สวนท่ีวาดตา สวนท่ีวาดปาก สวนท่ีวาดจมูก จากน้ันให
โปรแกรมหลักนํ าแตละสวนมารวมกัน ดังเชนตัวอยางท่ี 8.1

ตัวอยางท่ี 8.1 โปรแกรมน้ีจะใหเลือกเลข 1 หรือ 2 ถาหากเลือกเลข 1 คอมพิวเตอรจะวาดรูปคน
ย้ิม ถาเปนเลข 2 จะเปนรูปคนหนาดุ การทํ างานของโปรแกรมจะสรางโปรแกรมยอยสํ าหรับวาดรูป
สวนตาง ๆ ของใบหนา และใหโปรแกรมหลักเรียกสวนตาง ๆ มาทํ างาน

PROGRAM  Faces;
USES  CRT;
VAR   choice  :  integer;

PROCEDURE DRAW_TOP; { วาดผม }
BEGIN

     WRITELN('|^^^^^^|');
END;

PROCEDURE DRAW_EYES; { วาดรูปตา }
BEGIN

     WRITELN('  @  @  ');
END;

PROCEDURE DRAW_NOSE; { วาดรูปจมูก }
BEGIN

     WRITELN('   \/  ');
END;
PROCEDURE DRAW_SMILE; { วาดปากหนายิม้ }
BEGIN

     WRITELN('  \__/ ');
END;
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PROCEDURE DRAW_FROWN; { วาดปากหนาด ุ}
BEGIN

     WRITELN('   __  ');
     WRITELN('  /  \ ');

END;

BEGIN {MAIN}
      CLRSCR; { ลบจอภาพ }
      WRITE('Enter 1 for happy face or 2 for sad face ');
      READLN(choice);
      WRITELN;
      DRAW_TOP; { เรียกโปรแกรมยอยวาดผม }
      DRAW_EYES; { เรียกโปรแกรมยอยวาดตา }
      DRAW_NOSE; { เรียกโปรแกรมยอยวาดจมูก }
      IF  choice  =  1
          then  DRAW_SMILE
          else  DRAW_FROWN

END.

ตัวอยางท่ี 8.2 การทํ างานของโปรแกรมในโปรแกรมหลักจะเรียกโพซีเยอรช่ือ Line_text ซึ่งจะทํ า
การลากเสนเปนเคร่ืองหมาย * จํ านวน 16 จุด จากนั้นจะพิมพขอความและลากเสนอีกครั้ง ซึ่งจะ
แสดงวาการใชโพซีเยอรน้ันเราจะเขียนชุดคํ าสั่งลากเสนเพียงคร้ังเดียวโดยสรางเปนโพซีเยอรและ
สามารถเรียกใชไดหลายคร้ัง

PROGRAM TEST_PROCEDURE;
USES  CRT;

PROCEDURE LINE_TEXT;
VAR  i  :  integer;
BEGIN

        FOR  i := 1 TO 17 DO
        WRITE('*');

END;
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BEGIN  {MAIN}
       CLRSCR;
       LINE_TEXT;
       WRITELN(' TEERAWAT  KMITL ');
       LINE_TEXT;

END.

ตัวอยางท่ี 8.3 เปนการสรางโพซีเยอรชื่อ Line_text ใหมโดยใชคํ าสั่ง chr(x) ซึ่งจะลากเสนโดยใช
ตัวอักษรท่ีมีรหัส ASCII เปน 176 ในโปรแกรมน้ีจะเปนการเรียกใชโพซีเยอร chr ของเทอรโบปาส
คาล

PROGRAM TEST_PROCEDURE;
USES  CRT;
PROCEDURE LINE_TEXT;
VAR  i  :  integer;
BEGIN

        FOR  i := 1 TO 19 DO
        WRITE(chr(176));
        WRITELN;

END;

BEGIN  {MAIN}
       CLRSCR;
       LINE_TEXT;
       WRITELN(chr(176),' TEERAWAT  KMITL ',chr(176));
       LINE_TEXT;

END.

ตัวอยางท่ี 8.4 ตัวอยางน้ีจะแสดงเคร่ืองหมาย * วิ่งไปมา โดยจะสรางโพซีเยอรข้ึนสองโพซีเยอร
โดยโพซีเยอร MoveRight จะทํ าให * วิ่งไปทางขวา และโพซีเยอร MoveLeft จะทํ าให * วิ่งไปทาง
ซาย โดยการทํ าให * วิ่งนั้นจะใชฟงกชั่น Gotoxy ในการกํ าหนดตํ าแหนงบนจอภาพ



บทท่ี 8 โปรแกรมยอย  127

PROGRAM Bounce3;
USES  Crt;
VAR i    :   Integer;

PROCEDURE MoveRight; { วิง่ไปทางขวา }
BEGIN

     FOR   i := 1   TO   79   DO { วิง่ไปจนถึงคอลัมพที่ 79  }
     BEGIN
          GotoXY(i - 1, 5);
          WriteLn(' '); { ลบ * ของเกา }
          GotoXY(i, 5);
          WriteLn('*'); { พิมพ * ตัวใหม }
          Delay(140); { หนวงเวลาเพื่อใหมองเห็นทัน }
     END;

END;

PROCEDURE MoveLeft; { วิง่ไปทางซาย }
BEGIN

     FOR   i := 79  DOWNTO  1  DO { วิง่จากคอลัมพ 79 ถึงคอลัมพที่ 1 }
     BEGIN
          GotoXY(i + 1, 5);
          WriteLn(' '); { ลบ * ของเกา }
          GotoXY(i, 5);
          WriteLn('*'); { พิมพ * ตัวใหม }
          Delay(140); { หนวงเวลาเพื่อใหมองเห็นทัน }
     END;

END;

BEGIN { Main }
     CLRSCR;
     MoveRight; { วิง่ไปทางขวา }
     MoveLeft; { วิง่ไปทางซาย }

END.
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8.2 ตัวแปรท่ัวไปและตัวแปรเฉพาะท่ี
ตามท่ีทราบมาแลววาการเขียนโปรแกรมภาษาปาสคาลน้ันสามารถประกาศตัวแปรใชได 

สํ าหรับการเขียนโปรแกรมแบบโปรแกรมยอยหรือโพซีเยอรน้ันตัวแปรบางตัวอาจจะมีการเปลี่ยน
แปลงไปเมื่ออยูในโพซีเยอรหนึ่ง เม่ือกลับมาโปรแกรมหลักอาจใชตัวแปรน้ันไมได ในเทอรโบปาส
คาลจะมีตัวแปรอยูสองประเภทคือตัวแปรแบบท่ัวไปและตัวแปรแบบเฉพาะท่ี

ตัวแปรแบบทั่วไป (global variables) เปนตัวแปรท่ีทุกสวนของโปรแกรมสามารถเรียกใชได ใน
การเขียนโปรแกรมใหญ ๆ โดยมากแลวจะใชในการประกาศคาคงท่ีในโปรแกรม การประกาศตัว
แปรประเภทน้ีคลายกับตัวแปรในโปรแกรมตาง ๆ ท่ีไดศึกษามา พิจารณาตัวอยางโปรแกรมท่ี 8.4

ตัวอยางที ่ 8.5 เปนตัวอยางการใชตัวแปรแบบท่ัวไปรวมกับโพซเียอร ในโปรแกรมจะสรางโพซี
เยอรซ่ือ EX ภายในโพซีเยอรจะใสคา 5 ใหกับตัวแปร A

PROGRAM TEST;
VAR    A   :  Integer; { ประกาศตัวแปร A เปนตัวแปรแบบท่ัวไป }

PROCEDURE EX;
BEGIN

     A := 5; { ใสคา 5 ใหกับตัวแปร A }
     WRITELN(A); { พมิพคาในตัวแปร A }

END;

BEGIN
     A := 3; { ใสคา 3 ในตัวแปร A }
     WRITELN(A); { พมิพคาในตัวแปร A }
     EX; { เรียกโพซีเยอร EX }
     WRITELN(A);

END.

เมื่อรันโปรแกรมผลลัพธที่ไดจะเปนดังนี้

3
5
5
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การทํ างานของโปรแกรมน้ันจะมีตัวแปร A เปนตัวแปรแบบท่ัวไปซ่ึงทุกสวนของโปรแกรม
สามารถเรียกใชได ในโปรแกรมหลักจะใสคา 3 ใหตัวแปร A และพมิพคาในตัวแปร A ซึ่งจะไดเปน
3 ตอมาเรียกโพซีเยอร EX และในโพซีเยอรนี้จะใสคา 5 ใหตัวแปร A และพิมพคาจะไดเปน 5 ตอ
มาเม่ือจบโพซีเยอร EX โปรแกรมหลักจะพิมพคา A อีกคร้ัง ซึ่งจะไดผลลัพธเปน 5 เน่ืองจากคา
เปล่ียนไปจากการทํ าโพซีเยอร EX

ตัวแปรเฉพาะที่ (local variables) เปนตัวแปรท่ีใชภายในโปรแกรมยอย การประกาศตัวแปร
ประเภทน้ีจะประกาศภายในโปรแกรมยอยน้ัน ๆ ซึ่งจะทํ าใหโปรแกรมยอยตาง ๆ มีช่ือตัวแปรซ่ือ
เดียวกันไดเมื่อโปรแกรมยอยหนึ่งเรียกใชจะไมทํ าใหคาเปล่ียนไป เม่ือโปรแกรมยอยตาง ๆ
ประกาศซ่ือตัวแปรช่ือเดียวกันแตเม่ือโปรแกรมทํ างานช่ือตัวแปรของโปรแกรมยอยตาง ๆ จะเปน
ตํ าแหนงหนวยความจ ําท่ีมีตํ าแหนงตางกัน พิจารณาตัวอยางโปรแกรมท่ี 8.5

ตัวอยางที ่8.6 เปนตัวอยางการใชตัวแปรแบบเฉพาะท่ี โดยในโพซีเยอร EX มีการประกาศตัวแปร
แบบเฉพาะที่ชื่อ A ซ่ึงเปนตัวแปรซ่ือเดียวกับตัวแปรแบบท่ัวไป

PROGRAM TEST;
VAR    A   :  Integer; { ประกาศตัวแปร A เปนตัวแปรแบบท่ัวไป }
PROCEDURE EX;
VAR  A :  Integer; { ประกาศตัวแปร A เปนตัวแปรแบบเฉพาะท่ี }
BEGIN

     A := 5; { ใสคา 5 ใหกับตัวแปร A }
     WRITELN(A); { พมิพคาในตัวแปร A }

END;
BEGIN

     A := 3; { ใสคา 3 ใหกับตัวแปร A }
     WRITELN(A); { พมิพคาในตัวแปร A }
     EX; { เรียกโพซีเยอร EX }
     WRITELN(A); { พมิพคาในตัวแปร A }

END.

เมื่อรันโปรแกรมผลลัพธที่ไดจะเปนดังนี้
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การทํ างานของโปรแกรมน้ันในโปรแกรมหลักจะใสคา 3 ในตัวแปร A โดย
โปรแกรมหลักจะเรียกใชตัวแปรแบบท่ัวไป จากน้ันโปรแกรมจะใหพิมพคาในตัว
แปร A ทํ าใหผลลัพธที่ไดเปน 3 ตอมามีการเรียกใชโพซีเยอร EX ในโพซีเยอรน้ี

จะมีการประกาศตัวแปร A ซ่ึงจะเปนตัวแปรแบบเฉพาะท่ี และใสคา 5 ใหกับตัวแปร A เมื่อในโพซี
เยอร EX ใหพิพมคา A คาที่ไดจะเปน 5 เมื่อจบโพซีเยอรในโปรแกรมหลักใหพิมพคา A อีกคร้ังทํ า
ใหคาท่ีไดเปน 3 ตามเดิม เน่ืองจากถามีการประกาศตัวแปรแบบเฉพาะท่ีในโพซีเยอรจะใชตัวแปร
ตัวน้ัน ทํ าใหคาในตัวแปร A ท่ีเปนตัวแปรแบบท่ัวไปมีคาไมเปล่ียนแปลง

8.3 การสงคาตัวแปร
ในการเขียนโปรแกรมยอยหรือโพซีเยอรน้ันเราสามารถสงคาขอมูลเขาไปในโพซีเยอรและ

ใหโพซีเยอรสงคาขอมูลกลับมาได แตในการเขียนโพซีเยอรจะตองมีการเขียนพารามิเตอรลิสต
(Parameter list) ตามหลังชื่อโพซีเยอรเพื่อบอกวาขอมูลที่จะสงใหโพซีเยอรนั้นจะสงผานตัวแปรชื่อ
อะไร โดยการเขียนจะเร่ิมตนดวยวงเล็บเปดตามดวยช่ือและชนิดของตัวแปรและมีวงเล็บปดทาย
ถาหากมีการสงคาเขาไปในตัวแปรหลายตัวซ่ึงเปนตัวแปรประเภทเดียวกันจะใชเคร่ืองหมาย ‘,’ ค่ัน
ระหวางตัวแปรน้ัน แตถาเปนตัวแปรตางประเภทกันจะใชเคร่ืองหมาย ‘;’ ค่ัน ตัวอยางเชน

PROCEDURE DRAWLINE(x : integer)

เปนการประกาศโพซีเยอรช่ือ DRAWLINE และสงขอมูลเขาไปในโพซีเยอรผานตัวแปร x
ซ่ึงเปนตัวแปรแบบจํ านวนเต็ม

PROCEDURE EX1(x,y : integer ; a : Real)

เปนการประกาศโพซีเยอรช่ือ Ex1 และสงขอมูลเขาไปสามตัวคือ x,y และ a โดย x และ y
เปนตัวแปรประเภทจํ านวนเต็ม และ a เปนตัวแปรประเภทจํ านวนจริง

ถาหากในโพซีเยอรมีการคือคาขอมูลออกมา ตัวแปรท่ีจะเปนตัวสงคาออกมาจะตอง
ประกาศเอาไวเปนพารามิเตอรลิสตเชนกัน โดยใชคํ าสงวน VAR นํ าหนา

ตัวอยางที ่8.7 จะสรางโพซีเยอรชื่อ SHOW_TEXT และรับขอมูลเขาไปผานทางตัวแปร num โดย
โพซีเยอรนี้จะพิมพเครื่องหมาย * ตามจํ านวนท่ีกํ าหนด

3
5
3
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PROGRAM TEST_PROCEDURE;
USES  CRT;
PROCEDURE SHOW_TEXT(num : integer);
VAR  i  :  integer;
BEGIN

        FOR  i := 1 TO num DO
        WRITE('*'); { พิมพ * เปนจ ํานวน num ครั้ง }
        WRITELN; { ข้ึนบรรทัดใหม }

END;
BEGIN  {MAIN}

       CLRSCR;
       SHOW_TEXT(5); { พิมพ  * จ ํานวน 5 ครั้ง }
       SHOW_TEXT(15); { พิมพ * จํ านวน 15 ครั้ง }

END.

เมื่อรันโปรแกรมและเรียกโพซีเยอร LINE_TEXT ครั้งแรกจะพิมพเครื่องหมาย * เปนเสน
ตรงจํ านวน 5 จุด เน่ืองจากมีการสงคา 5 เขาไปในโพซีเยอร โดยคา 5 น้ีจะถูกเก็บในตัวแปร num
ซ่ึงเปนพารามิเตอรของโพซีเยอร LINE_TEXT และเม่ือเรียกโพซีเยอร LINE_TEXT อีกครั้งจะพิมพ *
จํ านวน 15 จุด

ตัวอยางที ่ 8.8 ตัวอยางโปรแกรมน้ีจะพิมพคํ าวา COMPUTER บนจอภาพในตํ าแหนงท่ีกํ าหนด
โดยสราโพซีเยอรช่ือ SHOW_TEXT และผานคาเขาไปสองคาคือ x และ y โดยเปนคากํ าหนด
ตํ าแหนงที่จะแสดงผลบนจอภาพ ในโพซีเยอร SHOW_TEXT จะใช gotoxy() เพือ่กํ าหนดเคอร
เซอรท่ีตํ าแหนงตาง ๆ บนจอภาพ

PROGRAM TEST_PROCEDURE;
USES  CRT;
PROCEDURE SHOW_TEXT(x,y : integer);
VAR  i  :  integer; { ตวัแปรใชภายในโพซีเยอร }
BEGIN

        FOR  i := 1 TO 5 DO { ทํ าซํ้ า 5 ครั้งเพื่อพิมพขอความ }
        BEGIN
            GOTOXY(x+i,y+i); { ก ําหนดต ําแหนงที่จะพิมพ }
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            WRITE('COMPUTER');
        END;

END;

BEGIN  {MAIN}
       CLRSCR;
       SHOW_TEXT(20,5);

END.

เมื่อรันโปรแกรมจะพบวาคอมพิวเตอรจะพิมพคํ าวา COMPUTER เย้ืองกัน 5 คร้ัง สํ าหรับ
ตํ าแหนงที่จะใหแสดงขอความจะสงเปนพารามิเตอรเขาไปในโพซีเยอร โดย SHOW_TEXT(20,5)
จะเปนการใสคา 20 ใหกับ x และ 5 ใหกับ y

ตัวอยางท่ี 8.9 จะนํ าโปรแกรมตัวอยางท่ี 8.8 มาแกไขโดยเขียนโพซีเยอรท่ีมีการสงพารามิเตอรเขา
ไปสามตัว โดย x และ y เปนจ ํานวนเต็ม และ st เปนสตริง

PROGRAM TEST_PROCEDURE;
USES  CRT;
PROCEDURE SHOW_TEXT(x,y : integer ; st : string);
VAR  i  :  integer; { ตวัแปรใชภายในโพซีเยอร }
BEGIN

        FOR  i := 1 TO 5 DO
        BEGIN
            GOTOXY(x+i,y+i);
            WRITE(st); { พมิพคาสตริงที่รับเขามา }
        END;

END;
BEGIN  {MAIN}

       CLRSCR;
       SHOW_TEXT(20,5,'TEERAWAT'); { สงตัวเลขและสตริงเขาไปในโพซีเยอร }

END.
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ตัวอยางท่ี 8.10 ตัวอยางน้ีจะสรางโพซีเยอรในการนํ าอักขระมาประกอบเปนรูปสามเหล่ียม โดย
โปรแกรมหลักจะเรียกใชโพซีเยอรสองครั้งและผานคาแบบตาง ๆ เขาไป

PROGRAM Triangle;
USES Crt;

PROCEDURE LineDraw(Length: Integer);
VAR i  : Integer;
BEGIN

    FOR   i := 1   TO   Length * 1   DO
    Write('>');
    WriteLn;

END;

VAR    Count : Integer; { สวนประกาศตัวแปรของโปรแกรม }
BEGIN  { main }

    ClrScr;
    FOR Count := 1 TO 10 DO
    LineDraw(Count);
    FOR Count := 10 DOWNTO 1 DO
    LineDraw(Count);
    WriteLn;
    WriteLn('Press ENTER to end this program');
    ReadLn;

END.

ตัวอยางที ่ 8.11 โปรแกรมน้ีจะเปนการพิมพขอความใหลวงลงมาจากดานบนของจอภาพ โดยจะ
ใชวิธีการเขียนขอความท่ีตํ าแหนงถัดไปและลบขอความเกาท้ิง โดยตํ าแหนงขอความบนหนาจอจะ
ใช gotoxy เปนตัวกํ าหนด

PROGRAM TEST_PROCEDURE;
USES  CRT;
VAR   data  :  string[10];
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PROCEDURE SHOW_TEXT(x : integer ; st : string);
VAR  i  :  integer; { ประกาศตัวแปร i เพ่ือใชภายในโพซีเยอร }
BEGIN

        FOR  i := 1 TO 24 DO
        BEGIN
            GOTOXY(x,i);
            WRITE(st); { พมิพขอความที่รับเขามา }
            DELAY(500); { หนวงเวลาไป 0.5 วินาที }
            GOTOXY(x,i);
            WRITE('                '); { ลบขอความที่ต ําแหนงเดิมทิ้ง }
        END;

END; { จบโพซีเยอร }

BEGIN  {MAIN}
       CLRSCR; { ลบจอภาพ }
       WRITE('Input String  : ');
       READLN(data); { รับขอมูลสตริงมาเก็บใน Data }
       CLRSCR;
       SHOW_TEXT(20,data); { เรียกโปรแกรมยอย SHOW_TEXT }

END.

เมื่อรันโปรแกรมเครื่องจะใหใสขอมูลสตริงเขาไปจากนั้นจะเรียกโพรซีเยอร SHOW_TEXT
ใหพิมพขอมูลที่รับเขาไปที่ต ําแหนงคอลัมพ x เทากับ 20 และใหขอความนั้นลวงลงมา จาก
โปรแกรมจะเห็นวามีการประกาศตัวแปรชื่อ data เปนตัวแปรแบบท่ัวไปใหรับขอความไดไมเกิน 10
ตัวอักษร โดยในโปรแกรมหลักจะเรียกใชตัวแปรน้ี และในโพซีเยอรจะรับคาสตริงผานทางตัวแปร
st เมื่อเรียกใชโพซีเยอรจะเปนการสงคาจากตัวแปร data ใหกับตัวแปร st เพือ่นํ าไปใชในโพซีเยอร
ตัวแปร st ในโพซีเยอรบางครั้งจะถูกเรียกวาตัวแปรหุน (dummy variable) การสงคาใหกับตัวแปร
ในโพซีเยอรแบบน้ีเรียกวาการสงคาโดยการอางอิง

โพซีเยอรตาง ๆ ท่ีไดศึกษามาเปนโพซีเยอรท่ีเราสรางข้ึนมาเอง ในเทอรโบปาสคาลมีโพซี
เยอรสํ าเร็จรูปใหเราใชมากมาย ซ่ึงสามารถศึกษาไดจากคูมือของเทอรโบปาสคาลโดยตรง โดยการ
ใชโพซีเยอรตาง ๆ ท่ีมีใหเราตองทราบวาจะตองสงขอมูลก่ีตัวใหกับโพซีเยอร และขอมูลที่สงใหเปน
ขอมูลประเภทใด ท่ีผานมาเราไดทดลองใชโพซีเยอรของเทอรโบปาสคาลมาบางแลวเชน gotoxt ,
clrscr , delay เปนตน โพซีเยอรส ําเร็จรูปเหลาน้ีเรียกวา standard procedure



บทท่ี 8 โปรแกรมยอย  135

แบบฝกหัด

1. จงบอกเอาตพุตจากการทํ าโปรแกรมตอไปน้ี

2. จงบอกเอาตพุตจากการทํ าโปรแกรมตอไปน้ี

PROCEDURE  TEST;
PROCEDURE  PRINT_AVG(name : string;s1,s2 : integer);
VAR avg  :  real;
BEGIN

avg := (s1 + s2)/2;
WRITELN(name,avg:5:1)

END;

BEGIN
PRINT_AVG(‘Smith ‘,80,90);
PRINT_AVG(‘Jones ‘,70,73)

END.

PROGRAM TEST;
VAR years  :  integer;

PROCEDURE HOW_LONG(yrs : integer);
BEGIN

WRITELN(yrs, ‘  years’);
END;

BEGIN
yrs  :=  20;
HOW_LONG (yrs);

END.
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3. จงบอกเอาตพุตจากการทํ าโปรแกรมตอไปน้ี
ก.     ข.

4. จงบอกเอาตพุตจากการทํ าโปรแกรมตอไปน้ี

PROGRAM TEST;
VAR  x  :  integer;
PROCEDURE JOB (w : integer);
BEGIN

w  :=  w + 1;
WRITELN (w)

END;
BEGIN

x  :=  0;
JOB (x);
WRITELN (x);

END.

PROGRAM TEST;
VAR  x  :  integer;
PROCEDURE JOB(x : integer);
BEGIN

x  :=  x + 1;
WRITELN (x)

END;
BEGIN

x  :=  0;
JOB (x);
WRITELN (x)

END.

PROGRAM TEST;
VAR   x , y  :  integer;
PROCEDURE PROB (a,b  :  integer);
BEGIN

if  a = b
then  WRITELN(‘SUM  ‘, a + b)
else  WRITELN(‘Prod  ‘, a * b);

END;
BEGIN

x  :=  3;
y  :=  5;
while (x >= 0) and (y >= 0) do
BEGIN

PROB (x,y);
y  :=  y – 2;
x  :=  x – 1

END
END.
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5. จงบอกเอาตพุตเมื่อคอมพิวเตอรท ําคํ าส่ังตอไปน้ี

PROGRAM TEST;
VAR  a,b,c  :  integer;

PROCEDURE  MIX (var  x,y : integer; z : integer);
VAR  t  :  integer;
BEGIN

t  :=  z + 1;
z  :=  y;
y  :=  x;
x  :=  t;
WRITELN (x,’     ‘,y,’   ‘,z,’    ‘,t)

END;

BEGIN
a  :=  2;
b  :=  4;
c  :=  6;
MIX (a,b,c);
MIX (b,c,a);
WRITELN (a,’     ‘,b,’      ‘,c)

END.
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