
บทท่ี 5
ขอมูลอักขระ สตริง และรูปแบบการแสดงผล

Char and String and Formatting Output
ในบทน้ีจะกลาวถึงรายละเอียดของตัวแปรสองชนิดคืออักขระ(char) สตริง(string)  โดย

ขอมูลแบบอักขระจะเปนตัวอักขระท่ีมีอยูในตารางรหัส ASCII สวนขอมูลแบบสตริงจะประกอบ
ดวยตัวอักขระต้ังแต 0 ตัวข้ึนไปมาตอเรียงกัน สตริงที่มีอักขระจํ านวนศูนยตัวเรียกวาเอ็มต้ีสตริง
(Empty String) หรือนัลสตริง (Null String) ขอมูลแบบอักขระและแบบสตริงเราสามารถกํ าหนด
ใหมีความกวางในการแสดงผลไดตามท่ีเราตองการ

5.1 ตัวแปรประเภทอักขระ
ตัวแปรประเภทอักขระ (Char) จะเก็บตัวอักษร หรือตัวเลข หรือเคร่ืองหมายตาง ๆ

จํ านวนหน่ึงตัว สามารถใชคํ าสั่ง WRITELN แสดงผลทางเอาตพุต และใชคํ าสั่ง READLN รับคา
ทางอินพุตได พิจารณาตัวอยางโปรแกรมตอไป จะประกาศตัวแปรช่ือ grade เปนตัวแปรประเภท
อักขระ

เมื่อรันโปรแกรมเครื่องจะใหเราใสเกรดเขาไป โดยสามารถใสตัวอักขระไดหน่ึงตัว อยาง
เชนถาใส B ในตัวแปร grade จะเก็บคา ‘B’ หรือเก็บรหัส ASCII ของ B  โดยเอาตพุตจากการรัน
โปรแกรมจะเปนดังนี้

PROGRAM lettergrade;
VAR  grade  :  char;
BEGIN

WRITELN(‘Enter  your  grade ‘);
READLN(grade);
WRITELN(‘You  received the grade of  ‘,grade)

END.
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Enter your grade
B
You  received the grade of B

5.2 ตัวแปรประเภทสตรงิ
โดยท่ัวไปแลวตัวแปรประเภทสตริงจะใชเก็บขอมูลท่ีนํ ามาแสดงผล ไมนิยมนํ าไป

คํ านวณ การใสคาตัวแปรสตริงจะตองอยูภายในเคร่ืองหมายฝนทอง (‘) ปดเปด ถาหากตัวแปรใด
ถูกกํ าหนดใหเปนสตริง ตัวแปรน้ันจะสามารถเก็บขอความท่ีมีความยาวไดไมเกิน 255 ตัวอักษร
ตัวอยางเชนถาหากประกาศตัวแปรเปน

var  LastName  :  String;
จากน้ันใสขอมูลเปน

LastName  :=  ‘TWAT’;
คอมพิวเตอรจะนํ าคา TWAT ไปใสในตัวแปร LastName โดยตัวแปรน้ีจะถูกจองเน้ือท่ี

หนวยความจ ําไป 255 ไบต แตจะถูกเก็บขอมูลเพียง 4 ไบต
โปรแกรมตอไปจะเปนการประกาศตัวแปร initial เปน char และประกาศตัวแปร

LastName เปน string เมื่อรันโปรแกรมจะใหปอนขอมูลเขาไป และแสดงผลทางหนาจอ

ผลจากการรันโปรแกรมจะเปนดังน้ี
Enter first initial :  M
Enter your last name : TWAT
TWAT , M.

PROGRAM  name;
VAR initial       :  char;

LastName  :  string;
BEGIN

WRITE(‘Enter first initial:  ‘);
READLN(initial);
WRITE(‘Enter your last name:  ‘);
READLN(LastName);
WRITELN(LastName,   ’ , ‘ ,initial, ‘ . ‘)

END.
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ในการประกาศตัวแปรเปนสตริงถาหากไมระบุคาวาจะเก็บจํ านวนก่ีตัว เคร่ืองจะกํ าหนด
ใหเปน 255 ตัวซ่ึงจะใชหนวยความจํ า 255 ไบต แตการประกาศตัวแปรแบบน้ีถาหากขอมูลมี
นอยจะทํ าใหเสียเน้ือท่ีหนวยความจํ า โดยท่ัวไปแลวการประกาศตัวแปรประเภทสตริงจะมีการ
ระบุขนาดของขอมูลท่ีเก็บ ตัวอยางเชน

VAR  name  :  string[10];
ทํ าใหตัวแปร name เก็บคาสตริงไมเกิน 10 ตัว ถาหากตัวแปร name มีคาดังน้ี

name  :=  ‘John Doe’
จะใชหนวยความจํ าทั้งหมด 8 ตํ าแหนง และเหลือสองตํ าแหนง

J o h n D o e
แตถาหากตัวแปร name มีคาเปน

name  :=  ‘Weatherspoon’
โปรแกรมจะท ํางานผิดพลาด เน่ืองจากขอมูล name มีทั้งหมด 12 ตัว การเก็บในหนวย

ความจ ําน้ันจะตัดสองตัวสุดทายท้ิงไป
ในการเขียนโปรแกรมดวย Turbo Pascal นั้นจะมีฟงกชั่นสํ าหรับหาความยาวสตริงคือ

ฟงกชั่น length โดยคาที่ใหออกมาจะเปนเลขจ ํานวนเต็ม ตัวอยางการใชงานเปนดังโปรแกรมตอ
ไปนี้

เมือ่รันโปรแกรมเอาตพุตท่ีไดจะเปน 7 โดยการนับอักขระจะนับท่ีวางดวย

5.3 การกํ าหนดรูปแบบการแสดงผล
ในการเขียนโปรแกรมใหเอาตพุตท่ีไดแสดงผลในรูปของตาราง เราจะตองกํ าหนดความ

กวางของอักขระท่ีจะแสดงผล โดยขอมูลท่ีแสดงผลอาจเปนขอมูลสตริง จํ านวนเต็ม หรือจํ านวน
จริงก็ได การกํ าหนดรูปแบบแสดงผลในคํ าสั่ง WRITELN ทํ าไดดังน้ี

PROGRAM  How_long;
VAR    message  :  string[100];
BEGIN

message  :=  ‘So Long’;
WRITELN(length(message))

END.
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WRITELN (StrExpr : width)

ถาหากขอมูล StrExpr เปนขอมูลสตริงที่จะแสดงผล ตามดวยเคร่ืองหมาย : สวน width
เปนความกวางของขอมูลที่จะพิมพ โดยเร่ิมนับจากทางขวาสุดของขอมูล ตัวอยางตอไปเปนการ
กํ าหนดรูปแบบการแสดงผล โดยตัวแปร name มีคาเปน ‘Jones’

เอาตพุตที่ไดจากการท ําคํ าสั่งจะเปน

จากเอาตพุตที่ไดจะเห็นวา การแสดงคํ าวา NOW ตัว W จะตรงกับตัว F และเหลือท่ีวาง
ไวดานหนา 3 คอลัมพ เน่ืองจากคํ าสั่ง WRITELN จะใหแสดงสตริงท่ีมีความกวางเปน 6 สํ าหรับ
การกํ าหนดรูปแบบการแสดงผลท่ีขอมูลท่ีแสดงผลเปนตัวเลขจํ านวนเต็มน้ัน ความกวางของขอ
มูลก็จะเริ่มนั้บจากทางซายสุดเชนกัน

โปรแกรมตอไปแสดงการเปรียบเทียบของการกํ าหนดรูปแบบแสดงผลเลขจํ านวนเต็ม 
และไมกํ าหนดรูปแบบแสดงผล โดยตัวแปร a ,b , c และ d เปนตัวแปรประเภทจํ านวนเต็ม โดย
a = 14 , b = 3254 , c = 8  และ d = 95 ใหสังเกตการแสดงผลของชุดคํ าสั่งทั้งสอง

เอาตพุตท่ีไดจะเปนดังตอไปน้ี

WRITELN (‘ABCDEFGH’);
WRITELN (‘NOW’ : 6);
WRITELN (name : 6);

ABCDEFGH
       NOW
   Jones

WRITELN (‘table’);
WRITELN (a);
WRITELN (b);
WRITELN (c);
WRITELN (d);

WRITELN (‘tables’);
WRITELN (a : 5);
WRITELN (b : 5);
WRITELN (c : 5);
WRITELN (d : 5);
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สํ าหรับการกํ าหนดรูปแบบการแสดงผลท่ีเปนจํ านวนจริงเราไดเคยศึกษามาบางแลว 
โดยมีรูปแบบเปน

WRITELN (RealExpr : width : p)
โดยท่ี RealExpr เปนเลขจ ํานวนจริง width เปนความกวาง สวน p เปนจ ํานวนตํ าแหนง

ของทศนิยม ในการแสดงผลเปนเลขจ ํานวนจริงนี ้ การระบบรูปแบบการแสดงผลจะมีความ
สํ าคัญมาก เพราะถาหากไมระบุเคร่ืองจะแสดงผลเปนตัวเลขทางวิทยาศาสตร ซึ่งจะมีหลายหลัก

ตัวอยาง  ถาหากตัวแปร x และ y เปนตัวแปรประเภท real และ x = 29.431 และ  y = 57.128
เมื่อคอมพิวเตอรทํ าคํ าส่ังตอไปน้ี

เอาตพุตที่ไดจะเปน

ถาหากกํ าหนดรูปแบบเอาตพุตนอยกวาความกวางท่ีถูกตอง เคร่ืองจะแสดงคาท่ีถูกตอง
ออกมา ตัวอยางเชน

table
14
3254
8
95

table
      14
   3254
         8
      95

WRITELN (‘ABCDEFGH’);
WRITELN (X : 6 : 2);
WRITELN (Y : 6 : 2);

ABCDEFGH
29 . 43
 57 . 13

WRITELN (547:2);
WRITELN (89.463 : 1 : 2);

547
89.46
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5.4 ฟงกช่ันทางคณิตศาสตร
ท่ีผานมาเราไดศึกษาการใชงานฟงกช่ัน length มาแลว โดยฟงกช่ันน้ีจะคืนคาความยาว

ของสตริงมาให การเรียกใชฟงกชั่นตาง ๆ ท่ีมีอยูในโปรแกรมแลวเรียกวา built – in function ใน
การใชฟงกชั่นจะตองใสคาเขาไปในฟงกชั่น ท่ีเรียกวาอารกิวแมนต (argument) ในเทอรโบปาส
คาลยังมีฟงกชั่นทางคณิตศาสตรใหใชอีกมากมาย ตัวอยางเชนถาหากใชฟงกช่ันในการหาคา
รากท่ีสอง ถาใสคาอารกิวแมนตเปน 9 ฟงกชั่นน้ีจะคืนคา 3 ออกมา  ฟงกชั่นตาง ๆ ที่นาสนใจมี
ดังน้ี

ฟงกชั่น SQRT และ SQR
ฟงกชั่น sqrt จะคืนคารากท่ีสองของคาตัวเลขบวกออกมา โดยคาท่ีคือจะเปนขอมูล

ประเภท Real สวนคาอารกิวแมนตจะเปน Integer หรือ Real ก็ได
ฟงกชั่น sqr จะตรงขามกับฟงกชั่น sqrt โดยจะคือคายกกํ าลังสองของคาอารกิวแมนต

โดยคาอารกิวแมนตจะเปนขอมูลประเภท Integer หรือ Real ก็ได สวนคาท่ีคือออกมาจะเปนคา
ประเภทเดียกกับอารกิวแมนต

ตัวอยาง  เมื่อคอมพิวเตอรทํ าคํ าส่ังตอไปน้ี

ผลลัพธที่ไดจะเปน

จะเห็นวาในการแสดงผลของคารากของ 9 จะแสดงเปนเลขทางวิทยาศาสตร (scientific
notation) เราสามารถจัดรูปแบบการแสดงไดโดยใชคํ าสั่ง

WRITELN (SQRT (9) : 1 : 0):

WRITELN (SQRT (2) : 5 : 3);
WRITELN (SQRT (9) );
WRITELN (SQR (9));

1.414
 3.0000000000E+00
81
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ค ําถาม  โปรแกรมตอไปน้ีเปนตัวอยางการหาดานตรงขามมุมฉากของสามเหล่ียมมุมฉาก โดยให
ปอนดาน a และ ดาน b เขาไป อยากทราบวาในท่ีวางท่ีกํ าหนดควรเขียนโปรแกรมอยางไร

hypot2 = a2 + b2

ค ําตอบ  ในท่ีวางอาจเขียนโปรแกรมไดดังน้ี
hypot  :=  sqrt (a * a  +  b * b); หรือ
hypot  :=  sqrt  (sqr(a) + sqr(b));

ฟงกชั่นทางคณิตศาสตรอ่ืน ๆ ท่ีหนาสนใจเปนดังตารางตอไปน้ี
ฟงกชั่น การคํ านวณ ชนิดอารกิวแมนต ชนิดของผลลัพธ
abs(x) คาสัมบูรณของ x integer  หรือ real เหมือนอารกิวแมนต

*  arctan(x) คา Arc tangent ของ x integer หรือ real Real
*  cos(x) คา Cosine ของ x integer หรือ real Real
exp(x) คา ex เมื่อ e = 2.718….. integer หรือ real Real
ln(x) คา Natural log ของ x integer หรือ real Real

pi คา π Real
random สุมคาขอมูล
round(x) หาคาจํ านวนเต็มของ x real Integer
*  sin(x) หาคา Sine ของ x integer หรือ real Real
sqr(x) หาคา ก ําลังสองของ x integer หรือ real เหมือนอารกิวแมนต
sqrt(x) หารากที่สองของ x integer หรือ real Real
trunc(x) ตดัทศนิยมทิ้ง real Integer

* คาอารกิวเมนตเปนเรเดียน

PROGRAM Pythagorean;
VAR a , b , hypot  :  real;
BEGIN

WRITE (‘Enter the lengths of the two legs  ‘);
READLN (a , b);
hypot  := …………………………………….;
WRITELN (‘Hypotenuse  is  ‘,hypot : 6 : 3)

END.
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การใชฟงกชัน่ทางคณิตศาสตรน้ันจะตองใสชนิดของอารกิวแมนตใหถูกตอง อยางเชน
ถาหากตองการใชฟงกชัน่ทางตรีโกน คาอารกิวแมนตจะตองเปนคาของเรเดียน ถาตองการหาคา
sine ของมุม 30 องศา เราจะตองแปลงคามุมใหเปนคาเรเดียนเสียกอนจึงจะท ําการคํ านวณได
โดยอาจทํ าการคํ านวณดวย deg * (π/180) ตัวอยางเชน

ตัวอยางการใชฟงกช่ันตาง ๆ แสดงไดดังน้ี

การกระทํ า ผลลัพธ
round(3.8) 4
trunc(3.8) 3
round(6.2) 6
round(8 / 3) 3
sqrt (abs(-16)) 4.000
trunc (sqrt(15.9)) 3
sin (pi/6) 0.5

5.5 ฟงกช่ันทางอักขระ
ฟงกช่ันภายในของเทอรโบปาสคาลท่ีกระทํ ากับขอมูลประเภทอักขระหรือ char ไดแก

- ORD คืนคารหัส ASCII ตามตัวอักษรที่ระบุ
- CHR คืนคาตัวอักษรตามรหัส ASCII ท่ีระบุ
- UPCASE เปล่ียนตัวอักษรตัวเล็กเปนตัวใหญ
- PRED คืนคาท่ีมีลํ าดับกอนคาน้ี
- SUCC คืนคาท่ีมีลํ าดับหลังคาน้ี

ตัวอักขระทุกตัวท่ีมีอยูในแปนพิมพรวมท้ังรหัสควบคุม คอมพิวเตอรจะรับรูไดโดยดูจาก
รหัส ASCII ประจํ าตัวของมัน คํ าวา ASCII ยอมาจาก American Standard Code for
Information Interchange โดยระบบคอมพิวเตอรถาตองการรับคาขอมูลตาง ๆ ท่ีเปนตัวอักขระ

WRITE (‘Enter angle in degrees  ‘);
READLN (deg);
radians  :=  deg * pi / 180;
WRITE (‘Sine of  ‘,deg, ‘ degrees  = ‘,sin(radians) : 6 : 3);
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จะตองผานการเขารหัสเปนรหัส ASCII อยางเชน ตัว R จะแทนดวย 82 ตัว r จะแทนดวย 144
ดังตารางรหัส ASCII ทายเลม

ฟงกชั่น ORD และ CHR จะทํ างานตรงขามกัน โดยฟงกช่ัน ORD จะรับคาอารกิวแมนต
ท่ีเปนตัวอักขระ และคืนคาเปนรหัส ASCII ของอักขระตัวน้ัน ตัวอยางเชน ORD(‘R’) คาท่ีคืนออก
มาจะเปน 82 สวนฟงกชั่น CHR จะรับคาอารกิวเมนตท่ีเปนรหัส ASCII และจะคืนคาออกมาเปน
ตัวอักขระตามท่ีระบุตามรหัส ASCII น้ัน ตัวอยางเชน CHR (82) คาท่ีคือออกมาจะเปนตัว R

ตัวอยาง พิจารณาคํ าสั่งและผลลัพธจากการทํ าคํ าส่ังตอไปน้ี

ผลลัพธที่ไดจากการท ําคํ าสั่งจะเปน

รหัส ASCII Bell ซึ่งมีหมายเลขเปน 7 จะไมแสดงผลทางจอภาพ แตจะสงเสียงออกทาง
ลํ าโพงแทน ตัวอยางเชนถาหากตองการใหลํ าโพงมีเสียงจะเขียนค ําสั่งไดดังนี้

WRITELN (CHR(7));
ถาหากในโปรแกรมมีการประกาศประเภทของขอมูลดังตอไปน้ี

TYPE month  =  (Jan,Feb,Mar,Apr,May,Jun,Jul,Aug,Sep,Oct,Nov,Dec);
จากท่ีทราบมาแลวในหัวขอท่ี 4.2.3 วาการประกาศขอมูลใหมดวย TYPE จะทํ าใหขอมูล

ถูกเรียงเปนลํ าดับได และขอมูลนี้สามารถใชฟงกชั่น ORD ไดเชนกัน โดยฟงกชั่นจะคืนคาล ําดับ
ออกมาเชน

ORD(Feb) คืนคา 1
ORD(Dec) คืนคา 11
ORD(Jun) คืนคา 5
ORD(Jan) คืนคา 0

WRITELN (ORD(‘B’));
WRITELN (ORD(‘>’));
WRITELN (CHR(78));
WRITELN (CHR(63));
WRITELN (ORD(CHR(89)));
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ฟงกชั่นเหลานี้สามารถน ํามาสรางเปนนิพจนไดเชน
ORD(‘5’) – ORD(‘0’) = 53 – 48 = 5
ORD(‘6’) – ORD(‘0’) = 54 – 48 = 6
CHR(0 + ORD(‘0’)) = ‘0’
CHR(1 + ORD(‘0’)) = ‘1’

ฟงกชั่น UPCASE จะรับคาอารกิวแมนตของตัวอักษร และคือคามาเปนตัวอักษรตัวใหญ
ดังตัวอยางคํ าส่ังตอไปน้ี

UPCASE(‘g’) คืนคา  ‘G’
UPCASE(‘G’) คืนคา ‘G’
UPCASE(‘4’) คืนคา ‘4’
สํ าหรับฟงกชั่น PRED และ SUCC ตัวอยางการใชงานเชน
PRED(‘C’) คืนคา  ‘B’
PRED(‘8’) คืนคา  ‘7’
PRED(3) คืนคา  2
SUCC(‘a’) คืนคา  ‘b’
SUCC(0) คืนคา  1
SUCC(-3) คนืคา  -2
ถาหากในโปรแกรมมีการประกาศประเภทของขอมูลใหมดังน้ี
TYPE days = (Sun,Mon,Tue,Wed,Thu,Fri,Sat);   ซ่ึงจะเปนขอมูลแบบ

ลํ าดับ สามารถใชฟงกชั่น PRED และ SUCC ไดเชนกัน
PRED(Sat) คืนคา  Fri
PRED(Wed) คืนคา  Tue
PRED(Mon) คืนคา  Sun
SUCC(Sun) คืนคา  Mon
ในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรบางคร้ังจะมีการนํ าตัวอักขระหรือสตริงมาเปรียบ

เทียบกัน โดยใชตัวดํ าเนินการเปรียบเทียบ เชน > หรือ >= การเปรียบเทียบน้ีคอมพิวเตอรจะนํ า
รหัส ASCII ของอักขระมาเปรียบเทียบกัน วาคาใดกอนหลัง  ตัวอยางเชนถาคอมพิวเตอรทํ าคํ า
ส่ังตอไปน้ี

if (symbol  >= ‘A’) and (symbol  <= ‘M’)
    then     writeln (‘Yes’)
    else     writeln (‘No’);
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ถาหากตัวแปร symbol มีคาเปนตัวอักขระตาง ๆ เอาตพุตที่ไดจะเปนดังนี้
        symbol = ‘g’, symbol =‘G’, symbol = ‘R’, symbol  =  ‘r’ กรณีของ symbol = ‘G’ เทา
นั้นที่เอาตพุตจะเปน Yes เน่ืองจากรหัส ASCII ระหวาง ‘A’ กับ ‘M’ จะอยูในชวง 65 ถึง 77

สํ าหรับในการเปรียบเทียบสตริงมักใชตัวดํ าเนินการเปรียบเทียบ 6 ตัวคือ <,<=,>,>=,=,
<> มาเปรียบเทียบสตริงสองตัว โดยการเปรียบเทียบคอมพิวเตอรจะนํ ารหัส ASCII ของอักขระ
แตละตัวมาเปรียบเทียบกัน โดยเร่ิมจากอักขระตัวแรก แตถาหากอักขระตัวแรกของสตริงท้ังสอง
เปนตัวเดียวกัน คอมพิวเตอรจะเปรียบเทียบอักขระตัวตอไป  ตัวอยางเชน

ABC  < BBC เปนจริง เพราะรหัส ASCII ของ A นอยกวา B
ACB  > ABC เปนจริง เพราะรหัส ASCII ของ C มากกวา B

ขอควรระวัง
1. ถาหากตัวแปร word1 มีคาเปน ‘baker’ และตัวแปร word2 มีคาเปน ‘Charlie’ เมื่อ
คอมพิวเตอรท ําคํ าสั่ง if word1 < word2 ผลลัพธที่ไดจะเปนเท็จ เน่ืองจากรหัส
ASCII ของ b มีคามากกวาของ C ซ่ึงนักเขียนโปรแกรมบางคนจะเขาใจวา b มาก
กวา C

2. สตริงท่ีมาเปรียบเทียบ ถาเปนตัวเลขจํ านวนหลักจะตองเทากัน ตัวอยางเชน ‘99’ >
‘200’ เนื่องจากวา 9 มีรหัส ASCII มากกวา 2

5.6 ตัวดํ าเนินการ +
ตัวดํ าเนินการ + นอกจากจะใชกับระบบตัวเลขแลวยังสามารถใชกับตัวอัขระและสตริง

ไดอีกดวย ตัวอยางเชนถาตัวแปร first,last และ name เปนตัวแปรประเภท string และ
คอมพิวเตอรทํ างานตอไปน้ี

จะเปนการนํ าคาท่ีอยูใน first มารวมกับ last โดยมีท่ีวางรวมอยูดวย เอาตพุตที่ไดจะเปน
John  Bull

first  :=  ‘John’
last  :=  ‘Bull ‘;
name  :=  first  + ‘    ‘ + last;
writeln (name);
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 ตัวอยาง  ถาหากตัวแปร card เปนตัวแปรประเภทสตริง และคอมพิวเตอรทํ าคํ าส่ังตอไปน้ี

เอาตพุตที่ไดจะเปน
7♥
Q◊

WRITELN  (‘7’  +  chr (3) );
card  :=  ‘Q’ + chr (4) );
WRITELN (card);
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แบบฝกหัด
1. จงบอกเอาตพุตเมื่อคอมพิวเตอรท ําคํ าส่ังตอไปน้ี

ก.          ข.

2. ถาหาก k = 675 , l = 42 , m = 18 และ  n = 5  จงบอกเอาตพุตเม่ือคอมพิวเตอรทํ าคํ าส่ังตอ
ไปนี้

3. จงบอกเอาตพุตจากการทํ าคํ าส่ังตอไปน้ี
ก. ข.

4. จงบอกเอาตพุตจากการทํ าคํ าส่ังตอไปน้ี
ก.  trunc  (23 / 4); ข. round (23 / 4);

m  :=  431;
n    :=  57;
WRITELN  (‘ABCDEFG’);
WRITELN  (m:  6);
WRITELN  (n:  6);
WRITELN  (m:4);
WRITELN  (m:  2);

x  :=  3.8412;
y  :=  47.162;
WRITELN  (‘ABCDEFG’);
WRITELN  (x :  6:  1);
WRITELN  (y :  6:  1);
WRITELN  (x :  6:  3);
WRITELN  (y :  3:  2);

WRITELN  (‘ABCDEFGH’);
WRITE  (k :  4);
WRITE  (l :  4);
WRITELN;
WRITE  (m :  4);
WRITE  (n :  4);

x  :=  32.75;
y  :=  trunc  (x);
z  :=  round  (x);
WRITELN  (y,’   ‘,z);

 A  :=  -4;
  B  :=  abs  (A);
  D  :=  sqrt  (B);
WRITELN  (B, ‘   ‘, D:  4:  1);
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ค. sqrt  (1 + 3); ง. sqr (4 + 5);
จ. upcase  (‘r’); ฉ. upcase  (chr (100) );

5. ถาหากตัวแปร num1 = 8 , num2 = 10 , และ num3 = 3  จงเขียนโปรแกรมใหแสดงคาตาง ๆ
เปนดังตารางตอไปน้ี

Number It s Square Its  Cube
8 64 512
10 100 1000
3 9 27

6. ถาหาก name1 = Mark , name2 = Herman , name3 = Claudia ;wt1 = 153 , wt2 = 87 ,
wt3 = 136 ; age1 = 21 ,age2 = 9 , age3 = 20 จงเขียนโปรแกรมใหแสดงผลเปนรูปตารางดัง
ตอไปน้ี

Name Weight Age
Mark 153 21
Herman 87 9
Claudia 136 20

7. จงหาคาท่ีเกิดจากการกระทํ านิพจนตอไปน้ี
ก. 5 + Sqr(3) – 4 + trunc(3.6 – 2.1)
ข. 3 * Sqrt(8 MOD 6 * 10 DIV 5)
ค. 6 + 9 * 8 DIV 2 * Round(1.362) – 2 * 3
ง. trunc(12 / 5 * Sqrt(4 + 4 * 3) / 4)
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