
บทท่ี 6
การเลือกท ํา

ในการเขียนโปรแกรมบางคร้ังจะตองมีการใหโปรแกรมเลือกทํ าเพื่อท่ีจะทํ างานอยางใด
อยางหนึ่ง โดยถาเงื่อนไขเปนจริงจะท ํา ถาเงื่อนไขเปนเท็จจะไมท ํา ในภาษาปาสคาลมีคํ าสั่งที่ใช
ในการเลือกทํ าอยูหลายคํ าสั่ง ในบทท่ีจะกลาวถึงคํ าสั่งเลือกท ํางาย ๆ ที่ใชกันอยูทั่วไป

ในหัวขอ 6.1 ถึง 6.3 จะแนะน ําการใชคํ าสั่งเลือกท ํา if-then คํ าสั่ง if-then-else และการใช
ตัวดํ าเนินการแบบบูลีน ไดแก and , or และ not  ในคอมพิวเตอรเราจะพบการเลือกทํ ามากมาย
ตัวอยางเชน

คํ าเตือนใหเก็บขอมูลลงดิสก
Save (Y/N) ถาหากกดคีย Y จะเก็บขอมูลลงดิสก

ถาหากกดคีย N จะไมเก็บขอมูล

โดยคอมพิวเตอรจะมีคํ าส่ังรับคาจากคียบอรตเขาไปเก็บในตัวแปร จากนั้นจะน ําตัวแปรไป
ตรวจสอบเงื่อนไขกอนที่จะท ํางานตอไป

6.1 คํ าสั่งเลือกทํ าแบบทางเดียว (if – then)
การเลือกทํ าแบบทางเดียวในภาษาปาสคาลจะใชคํ าสั่ง if – then ในการทํ างานของคํ าสั่ง

คอมพิวเตอรจะตรวจสอบเงื่อนไขกอน ถาเงื่อนไขเปนจริงจะท ําคํ าส่ังหรือสเตตเมนตท่ีตามหลัง
then แตถาเง่ือนไขเปนเท็จคอมพิวเตอรจะทํ าคํ าสั่งหรือสเตตเมนตตอไป รูปแบบของคํ าส่ังเปนดัง
ตอไปน้ี

if {condition} then {action statement}

โดยการตรวจสอบเง่ือนไขจะเปนการกระทํ าแบบบูลีน ถาหากมีการใชตัวดํ าเนินการจะใช
ตัวดํ าเนินการบูลีน สํ าหรับการทํ างานของคํ าสั่ง if –then สามารถเขียนเปนผังงานไดดังนี้



70  ภาษาปาสคาล

ตัวอยาง ถาหากคอมพิวเตอรทํ าคํ าส่ังตอไปน้ี

ถาหากคาในตัวแปร age เปนคาตาง ๆ จะทํ าใหคอมพิวเตอรแสดงผลดังตอไปน้ี
age = 25 age = 14 age = 18

6.2 คํ าส่ังเลือกท ําอยางใดอยางหนึ่ง (if – then – else)
ในกรณีท่ีคอมพิวเตอรตองเลือกทํ าอยางใดอยางหน่ึง โดยตรวจสอบเง่ือนไขท่ีกํ าหนดจะใช

คํ าสั่ง if – then –else โดยถาเงื่อนไขเปนจริงจะท ําคํ าสั่งหลัง then แตถาเงื่อนไขเปนเท็จจะท ําคํ า
สั่งหลัง else โดยนิพจนที่ตามหลัง if จะเปนขอมูลทางตรรก รูปแบบคํ าสั่งเปนดังนี้

If  age  >= 18  then  writeln (‘of age’);
Writeln (‘good luck’);

of age
good  luck

good  luck of  age
good  luck

ตรวจสอบเงื่อนไข

สเตตเมนต

จริง
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if {condition} then {statement 1}
   Else   {statement 2}

การทํ างานของคํ าส่ังน้ีสามารถเขียนเปนผังงานไดดังตอไปน้ี

ตัวอยาง ถาหากคอมพิวเตอรทํ าคํ าส่ังตอไปน้ี

ถาคาในตัวแปร score เปนคาตาง ๆ เอาตพุตที่ไดจะเปนดังนี้
score  =  54 score  =  73

ขอสังเกต  ในการเขียนโปรแกรมประโยคคํ าสั่งหลัง Then จะไมมีเครื่องหมาย ; เพราะวา
เคร่ืองหมายน้ีใชในการจบประโยค  แตคํ าสั่ง if – then – else ถือวาเปนหน่ึงประโยคคํ าสั่ง แตถา
หากใสเคร่ืองหมายน้ี เมื่อคอมไพลโปรแกรมจะแจง syntax error

If  score  >=  60
Then  WRITELN (‘You pass’)
ELSE  WRITELN (‘You fail);

WRITELN  (‘Have a nice day’);

You  fail
Have a nice day

You pass
Have a nice day

ตรวจสอบเงื่อนไข

สเตตเมนต 1 สเตตเมนต 2

จริง
THEN

เท็จ
ELSE

IF
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ตัวอยาง โปรแกรมตอไปน้ีเปนโปรแกรมคํ านวณราคาตนทุนสินคา  ถาหากผลิตมากกวา 10 ชิ้นจะ
ชิ้นละ 6.5 บาท แตถาไมเกิน 10 ชิ้นจะราคาชิ้นละ 7 บาท

เมื่อรันโปรแกรมจะเปนดังน้ี
Enter number ……. 5                        ใสคา 5
Cost  =  35.00

การใชคํ าสั่ง if – then –else สามารถเขียนไดสองรูปแบบ แตโปรแกรมเมอรนิยมใชรูป
แบบท่ีสองมากกวา เพราะจะดูสวยงามและถาโปรแกรมมีขนาดใหญรูปแบบท่ีสองจะทํ าใหดู
โปรแกรมไดงายขึ้น

รูปแบบท่ี 1 รูปแบบท่ี 2
if {condition} if  {condition}   then
   then  {statement 1}     {statement 1}
   else  {statement 2} else

   {statement 2}

สเตตเมนตหลัง then และ else อาจรวมสเตตเมนตยอย ๆ เขาไวดวยกันไดท่ีเรียกวา
compound statement โดยสเตตเมนตหรือคํ าส่ังตาง ๆ จะอยูภายใน begin กับ end การเขียน
โปรแกรมในลักษณะนี้มักจะใชคํ าสั่ง if –then – else ในรูปแบบท่ีสอง ตัวอยางเชนถานํ าโปรแกรม
ท่ีผานมา มาเขียนใหมในรูปแบบ compound statement อาจเขียนไดเปน

PROGRAM  TEST;
VAR Number  :  integer;

Cost        : real;
BEGIN

WRITE (‘Enter number ……. ‘);
Readln (Number);
If Number >= 10

THEN   Cost  :=  number * 6.5
ELSE    Cost  :=  number * 7;

 WRITELN (‘ Cost  =     ‘,Cost : 0 : 2)
END.
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ขอสังเกต  จากคํ าสั่งจะเห็นวาหลังจากจบ end ของ then จะไมมีเคร่ืองหมายเซมิโคลอน
เพราะวายังไมจบประโยคคํ าสั่ง if – then –else ถาใสเครื่องมายเซมิโคลอนลงไป โปรแกรมจะแจง
syntax error

ตัวอยาง โปรแกรมตอไปเปนการรับคาตัวเลขจํ านวนเต็มเขามา ไมวาจะเปนเลขบวกหรือลบ จาก
น้ันจะแสดงขอมูลเปนเลขบวกทางหนาจอ  โดยขอมูลท่ีรับมาน้ันจะถูกตรวจสอบวาเปนเลขลบหรือ
ไม ถาเปนใหคูณดวย –1

PROGRAM  TEST;
VAR

x    :  Integer;
BEGIN

WRITE (‘INPUT NUMBER  :’);
READLN (x);
IF  x < 0  THEN

x    :=  x * -1;
WRITELN (‘INPUT  ‘,x);

END.

โปรแกรมตอไปจะคลายกับโปรแกรมท่ีผานมา แตจะใชคํ าสั่ง if-then-else เมื่อรับขอมูล
เขาไปแลวจะใชคํ าส่ังเง่ือนไขทดสอบวาเปนคาบวกหรือลบถาเปนคาบวกใหบอกวาเปนบวก

If  number  >=  10  then
Begin

Writeln (‘Discount ‘);
Cost  :=  number * 6.5

End
Else

Begin
Writeln (‘No Discount ‘);
Cost  :=  number * 7

End;  {Else}
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PROGRAM  TEST;
VAR x  :  integer;
BEGIN

WRITE (‘ INPUT  NUMBER  : ‘);
READLN (x);
IF  x < 0  THEN

WRITELN (‘NUMBER  ---- ‘ )
ELSE

WRITELN (‘NUMBER ++++’);
END.

6.3 การกระท ําแบบบูลีนและตัวดํ าเนินการ
การกระทํ าแบบบูลีนผลลัพธท่ีไดจะเปนจริงหรือเท็จ ในการทดสอบเง่ือนไขของคํ าสั่ง if จะ

ใชการกระทํ าแบบบูลีนเปนการทดสอบวาจริงหรือเท็จ ท่ีผานมาเปนการทดสอบแบบงาย ๆ แตก็
สามารถทดสอบเง่ือนไขท่ีซับซอนได ตัวอยางเชน

if ( (Sex = ‘f’ ) or (age > 25) ) and (years >5)  Then ………..
จะเห็นวามีการใชตัวดํ าเนินการแบบบูลีน ซึ่งผลลัพธที่ไดหลัง if จะเปนคาจริงหรือเท็จเทา

น้ัน  ตัวดํ าเนินการแบบบูลีนมอียูหลายตัว ถาให p และ q มากระทํ ากันแบบบูลีน เราสามารถสรุป
ไดดังตารางตอไปน้ี

P q p  and  q p  or  q p  xor  q
จริง จริง จริง จริง เท็จ
จริง เท็จ เท็จ จริง จริง
เท็จ จริง เท็จ จริง จริง
เท็จ เท็จ เท็จ เท็จ เท็จ

ในการเขียนการทดสอบเง่ือนไขท่ีซับซอนมาก ๆ และใชตัวดํ าเนินการหลายตัว ควรใสวง
เล็บเขาไปดวย วาจะใหทํ าสวนใดกอน เน่ืองจากตัวดํ าเนินการแตละตัวมีลํ าดับความสํ าคัญไมเทา
กัน พิจารณาตัวอยางตอไปน้ี

if  a > b  and  b  > c  then  ……..
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ตัวดํ าเนินการแบบบูลีนจะมีลํ าดับความสํ าคัญมากกวาตัวดํ าเนินการแบบความสัมพันธ 
ดังน้ันโปรแกรมจะทํ าตัวดํ าเนินการ and กอน เม่ือคอมไพลโปรแกรม จะแจง syntax error ออกมา
ซ่ึงจะตองแกคํ าสั่งเปน

if (a > b) and (b > c)  then ……..
ตัวอยาง  โปรแกรมตอไปเคร่ืองจะถามวาวันน้ีวันท่ีเทาใด ถาตรงกับวันท่ีสอบ เคร่ืองจะบอกวา
TEST โดยเรากํ าหนดวันท่ีสอบไวเปนคาคงท่ี

PROGRAM  TEST;
Const

test_day  =  15;
VAR

today  :  integer;
BEGIN

WRITE (‘What  date is today ?  ‘);
READLN (today);
if today = test_day then

WRITELN (‘ TEST….’)
else

WRITELN (‘ What  to go to have a drink ? ‘);
END.

จากโปรแกรมจะสังเกตเห็นวาในคํ าสั่ง if จะใชเคร่ืองมาย = ซ่ึงเปนตัวดํ าเนินการบูลีน ไม
ใชเคร่ืองหมาย := ซ่ึงเปนตัวกํ าหนดคา (Assign)

การใชคํ าสั่งเลือกทํ าน้ีสามารถนํ าหลาย ๆ คํ าส่ังมาซอนกันได ดังตัวอยางชุดคํ าส่ังตอไปน้ี
if  (x > y) and (x > z)
    then

write (x)
    else

if (y > x) and (y > z)
              then

write (y)
else

write (z);
writeln (‘ is the largest . ‘);
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ชุดคํ าสั่งที่ผานมา ถามีขอมูลอยูในตัวแปร x , y , z เคร่ืองจะแจงวาคาใดเปนคามากท่ีสุด
ข้ันตอนแรกจะเปรียบเทียบวา x มากกวา y และ x มากกวา z หรือไม ถาเปนจริงจะพิมพคา x แต
ถาไมใชจะเปรียบเทียบวา y มากกวา x และ y มากกวา z หรือไม ถาจริงจะพิมพ y ถาไมใชจะ
พิมพ z

โปรแกรมตอไปจะเปนโปรแกรมท่ีใชคํ าสั่งเลือกท ําซอน ๆ กัน โดยใหใสคาคะแนนระหวาง
0 ถึง 100 เขาไปในตัวแปร x จากน้ันจะบอกวาผลการสอบเปนอยางไร

PROGRAM  Test;
USES  CRT;
VAR

x  :  integer;
BEGIN

CLRSCR;
WRITE (‘Enter Score (0 .. 100)  : ‘);
READLN (x);
IF (x >= 90)  THEN

WRITELN (‘EXCELLENT ‘)
ELSE
IF  (x >= 80) THEN

WRITELN (‘Good ‘)
ELSE
IF  (x >= 70)   THEN

WRITELN (‘FAIR ‘)
ELSE

WRITELN (‘FAIL  ‘);
END.

จากโปรแกรมเม่ือรันโปรแกรมจะพบวาคอมพิวเตอรจะพิมพคาใดคาหน่ึง ใหทดลองสลับ
คาท่ีอยูในคํ าสั่ง if ท้ัง 3 คา และรันโปรแกรมโดยปอนขอมูลคาตาง ๆ และสังเกตผลที่เกิดขึ้น   ใน
โปรแกรมจะเห็นมีการใช uses เพื่อเรียกยูนิค CRT ขึ้นมา โดยใน CRT น้ีจะเก็บโปรแกรมยอยตาง
ๆ ไวมากมาย เราสามารถเรียกใชได ในโปรแกรมจะเรียกใชโปรแกรมยอย CLRSCR ซึ่งจะทํ าหนา
ที่ลบจอภาพทั้งหมด
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6.4 การเลือกท ําแบบ CASE
การเขียนโปรแกรมท่ีตองมีการเลือกทํ าหลายทางเราสามารถนํ าประโยคคํ าสั่ง if – then –

else มาซอนกันได แตถาเง่ือนไขท่ีตองตัดสินใจข้ึนกับตัวแปรตัวเดียวเราสามารถใชคํ าสั่ง case
แทนได ตัวอยางเชนถาเขียนโปรแกรมเปนลักษณะเมนูดังตอไปน้ี

และใชผูใชโปรแกรมเลือกสีโดยปอนคาอินพุตเขาไป เราสามารถเขียนโปรแกรมโดยนํ าคา
อินพุตท่ีรับเขาไปเก็บไวในตัวแปรตัวหน่ึง และใชคํ าสั่ง CASE เลือกวามีคาเทากับคาใด (1,2,3,4)
จะน้ันใหไปทํ างานตามท่ีเลือก ประโยคคํ าสั่ง CASE มีรูปแบบดังน้ี

case  <selector>  of
<constants list> : <statement 1>;
<constant list> : <statement 2>;
---------------- ---------------
<constant list> : <statement n>
[else
< default statement>]

end;

คาในเครื่องหมาย [  ] จะมีหรือไมมีก็ได  ตัวอยางเชนการเขียนคํ าส่ังตอไปน้ี

case  year    of
1  : status  :=  ‘Freshman’;
2  : status  :=  ‘Sophomore’;
3  : status  :=  ‘Junior ‘ ;
4  : status  :=  ‘Senior’

else status  :=  ‘Nonmatriculated’
end;
WRITELN (status);

MENU
1. สีแดง
2. สีขาว
3. สีเขียว
4. สีดํ า

โปรดเลือกสี ….
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จากชุดคํ าสั่งที่ผานมา ถาหากคาใน year มีคาเทากับ 1 คอมพิวเตอรจะพิมพคํ าวา
Freshman ถาหากมีคาเทากับ 3 จะพิมพค ําวา Junior แตถาหากไมเทากับ 1,2,3,4 จะพิมพค ําวา
Nonmatriculated เราอาจสรุปไดวาคํ าสั่ง case น้ีจะนํ าคาในตัวแปร selector ไปเปรียบเทียบกับ
คาคงที่คาตาง ๆ ถาเทากับคาคงท่ีคาใดโปรแกรมจะไปทํ าคํ าส่ังหรือชุดคํ าส่ังท่ีอยูหลังคาคงท่ีน้ัน
แตถาไมเทากับคาคงท่ีคาใดเลย โปรแกรมจะทํ าคํ าส่ังท่ีอยูตอจาก else  (ขอสังเกต  ระหวาง else
กับ end ของ case จะไมมีเครื่องหมาย ;)

สํ าหรับตัวแปรท่ีใชเลือกทํ าท่ีอยูตามหลัง case จะเปนตัวแปรประเภทลํ าดับ ซึ่งจะทํ าให
คอมพิวเตอรสามารถเดาคาได และคาคงท่ีตองเปนตัวแปรประเภทเดียวกับตัวแปรท่ีตามหลัง
case โดยคาคงที่อาจเปนขอมูลคาคงที ่หรือขอมูลชวงยอยเชน 1 .. 10 ซึ่งคอมพิวเตอรจะเดาไดวา
ตองอยูในชวง 1 ถึง 10 เทาน้ันจะเปนคาอ่ืนไมได หรืออาจเปนชวงยอยของตัวอักขระก็ไดเชน
‘A’..’E’  ถาหากคาคงท่ีเปนคาหลายคาจะใชเคร่ืองหมาย ‘,’ เปนตัวค่ันระหวางคาคงท่ีแตละคา การ
ทํ างานของคํ าสั่ง case อาจะเขียนเปนผังงานไดดังนี้

selector = const 1

selector = const  2

selector = const  3

selector = const  n

จริง
ชุดคําส่ัง    1

จริง
ชุดคําส่ัง 2

จริง
ชุดคําส่ัง    3

จริง
ชุดคําส่ัง    n

default
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ตัวอยาง  โปรแกรมตอไปเปนตัวอยางการใชคํ าสั่ง case หลังจากรันโปรแกรมเคร่ืองจะใหใสตัว
อักษรใด ๆ เขาไปจากนั้นจะพิมพตัวเลขออกทางหนาจอ

PROGRAM TEST;
USES  CRT;
VAR   choice  :  char;
BEGIN

     CLRSCR;
     WRITE('Please enter any English Letter  : ');
     READLN(choice);
     CASE  choice OF
       'a'..'f'   :   WRITELN ('1');
       'g'..'k'   :  WRITELN ('2');
       'l'..'q'   :   WRITELN ('3');
       'r'..'v'   :   WRITELN ('4');
       'w'..'z'   :   WRITELN ('5')
     ELSE
         WRITELN ('6')
     END

END.

เมื่อรันโปรแกรมเครื่องจะใหพิมพตัวอักษรใด ๆ เขาไป ถาใสตัว c ซ่ึงอยูระหวาง a ถึง f
เครื่องจะพิมพเลข 1 ถาใสตัว m ซ่ึงอยูระหวาง l ถึง q เครื่องจะพิมพเลข 3 แตถาไมตรงกับคาใด
เครื่องจะพิมพเลข 6 ในการรันโปรแกรมน้ีถาหากคีย Caps Lock ของคียบอรตถูกกด เมื่อรัน
โปรแกรมเครื่องจะพิมพเลข 6 ทั้งหมด เพราะถาเราใสคาใดเขาไปเคร่ืองจะรับเปนอักขระตัวใหญ
ถาหากไปเปรียบเทียบกับคาคงท่ีท่ีกํ าหนดไว จะไมเทากับคาใดเลข แตเราสามารถแกโปรแกรมให
นํ าขอมูลท่ีปอนเขาไปเปรียบเทียบกับคาคงท่ีสองชุดได โดยแกโปรแกรมระหวาง CASE ถึง END
ดังน้ี

'a'..'f', 'A'..'F'   :   WRITELN ('1');
       'g'..'k', 'G'..'K'   :   WRITELN ('2');
       'l'..'q', 'L'..'G'   :   WRITELN ('3');
       'r'..'v', 'R'..'V'   :   WRITELN ('4');
       'w'..'z', 'W'..'Z'   :   WRITELN ('5')
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ตัวอยาง ตัวอยางน้ีจะเปนการใชคํ าสั่ง case อีกตัวอยางหน่ึงเม่ือรันโปรแกรมคอมพิวเตอรจะให
กดขอมูลเขาไปหน่ึงตัว จากน้ันเคร่ืองจะตอบออกมาวากดตัวอักขระตัวใหญหรือตัวเล็ก

PROGRAM Range;
USES  Crt;
VAR

  Ch : Char;
BEGIN

  WRITE('Enter a letter: ');
  Ch   := ReadKey;
  WRITELN(Ch);
  CASE Ch of
    'a'..'z' : WRITELN('You entered a small letter.');
    'A'..'B' : WRITELN('You entered a capital letter.');
    ELSE WRITELN('Invalid input');
  END;   {end ของ case}

END.

ถาสังเกตจากโปรแกรมจะพบวาประกาศตัวแปร Ch เปน Char สํ าหรับเก็บตัวอักขระตัว
เดียว จากน้ันจะรับคาคียบอรตดวยฟงกช่ัน ReadKey ซึ่งเปนฟงกชั่นของเทอรโบปาสคาล โดยจะ
รับอักขระตัวเดียวจากคียบอรตมาเก็บในตัวแปร การใชฟงกชั่นน้ีเม่ือมีการกดคีย เคร่ืองจะรับขอ
มูลเขาไปทันทีโดยไมตองกดคีย Enter

ตัวอยาง  ชุดคํ าสั่งตอไปเปนตัวอยางการใชคํ าสั่ง case โดยจะใหตัวแปร month เก็บคาเดือน
อยางเชน มกราคมเปนเดือนท่ี 1 จากน้ันใหพิมพวาในเดือนน้ัน ๆ มีจ ํานวนวันก่ีวัน ซึ่งเขียนไดดังนี้

Case  month  of
2 : WRITELN (’28  or 29 days ‘);
4,6,9,11 : WRITELN (’30 days’);
1,3,5,7,8,10,12 :WRITELN (’31 days’)

End;
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ในคํ าสั่ง case น้ัน else จะมีหรือไมก็ได จากชุดคํ าสั่งที่ผานมาจะไมม ี else แตเรา
สามารถใส else เขาไปเพื่อทํ าใหโปรแกรมส้ันลงไดดังน้ี

จากชุดคํ าสั่งที่ผานมา ถาหากตัวคาใน month ไมอยูในชวงดังกลาวจะเกิดขอผิดพลาดข้ึน
เราสามารถแกโปรแกรมไดดังน้ี

ตัวอยาง ชุดคํ าสัง่ตอไป ถาตัวแปร numb มีคาเปน 1 ถึง 5 หรือ 7 ใหพิมพตัว x แตถาตัวแปร num
มีคาเปน 6 หรือ 8 ถึง 10 ใหพิมพ y

!!!! ค ําถาม จากโปรแกรมตอไปน้ี ถาตัวแปร letter เก็บคาตัวอักขระตาง ๆ ตามท่ีกํ าหนด เอาต
พุตทางจอภาพจะเปนอยางไร

Case  month  of
3 : WRITELN (’28  or 29 days ‘);
4,6,9,11 : WRITELN (’30 days’);
else :WRITELN (’31 days’)

End;

Case  month  of
4 : WRITELN (’28  or 29 days ‘);
4,6,9,11 : WRITELN (’30 days’);
1,3,5,7,8,10,12 :WRITELN (’31 days’);
else  WRITELN (‘invalid value of
month’)

End;

Case  numb  of
1..5 , 7 : WRITELN (‘X’);
6 , 8..10 : WRITELN (‘Y’)

end;  {case}
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ก.  letter  =  ‘X’ ข. Letter = ‘R’ ค. Letter  =  ‘r’

ค ําตอบ
ก. All straight  lines
ข. Curves  and  straight  lines
ค. All  straight  lines
ง. 
ในการใชคํ าสั่ง Case จะเห็นวาถาตัวแปรท่ีใชเลือกเปนจํ านวนเต็ม  คาคงท่ีจะเปนจํ านวน

เต็ม ถาตัวแปรท่ีใชเลือกเปน char คาคงที่จะเปน char โดยในการเขียนคาคงท่ีจะใชเคร่ืองหมาย ‘
‘ กํ ากับคาคงท่ี

ตัวอยาง โปรแกรมตอไปเปนโปรแกรมตัดเกรดอยางงาย เม่ือรันโปรแกรมเคร่ืองจะถามคะแนน
เมื่อใสคาคะแนนเขาไปเครื่องจะบอกเกรดออกมา  โดยเกรดตาง   ๆ จะอยูในชวงคะแนนตอไปน้ี

A  :  90  ถึง  100
B  :  80  ถึง  89
C   :  70  ถึง  79
D :  60  ถึง  69
ถานอยกวานี ้  F 

PROGRAM  TEST;
VAR letter  :  char;
BEGIN

WRITE (‘Enter a capital  letter  ‘);
READLN (letter);
CASE  letter  of

‘C’ , ‘O’ , ‘S’ , ‘U’ , ‘Q’ :  WRITELN (‘All curves’);
‘B’ , ‘D’ , ‘G’ , ‘J’ , ‘P’ , ‘R’ :  WRITELN (‘Curves and straight lines ‘);

ELSE    WRITELN (‘All straight line ‘)
END {case}

END.
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PROGRAM TEST;
USES CRT;
VAR  SCORE  :  integer;

     grade  :  char;
BEGIN

     CLRSCR;
     WRITE ('INPUT  SCORE : ');
     READLN (SCORE);
     CASE SCORE  OF
          90..100  :    grade  :=  'A';
          80..89   :     grade  :=  'B';
          70..79   :     grade  :=  'C';
          60..69   :     grade  :=  'D'
     ELSE                    grade  :=  'F'
     END;
     WRITELN ('GRADE  =  ',grade);

END.

ตัวอยาง  โปรแกรมตอไปเปนโปรแกรมตัดเกรดอีกตัวอยางหน่ึง โดยจะคํ านวณจากคะแนนสอง
วิชา และหาคาเฉลี่ย

ในโปรแกรมน้ีจะใหคะแนนแตละวิชาเก็บในตัวแปร score1 และ score2 สวนคาเฉล่ียท่ี
ไดอาจเปนเลขทศนิยม  แตคํ าสั่ง case ไมสามารถใชกับเลขทศนิยมได เพราะวาเลขทศนิยมไม
เปนขอมูลแบบลํ าดับ ดังน้ันจึงตองเปล่ียนเลขทศนิยมเปนเลขจํ านวนเต็มเสียกอน โดยใชฟงกชั่นที่
ไดศึกษามาแลวคือ   trunc  (avg)
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PROGRAM TEST;
USES CRT;
VAR  score1 , score2 ,g :  integer;

     avg                :  real;
     grade              :  char;

BEGIN
     CLRSCR;
     WRITE ('INPUT  SCORE 1 : ');
     READLN (score1);
     WRITE ('INPUT  SCORE 2 : ');
     READLN (score2);
     avg   :=  (score1  +  score2)/2; { หาคะแนนเฉล่ีย }
     g     :=  trunc(avg); { ทํ าเปนจํ านวนเต็มและเก็บใน g }
     CASE   g    OF
          90..100  :    grade  :=  'A';
          80..89   :    grade  :=  'B';
          70..79   :    grade  :=  'C';
          60..69   :    grade  :=  'D'
     ELSE               grade  :=  'F'
     END;
     WRITELN ('GRADE  =  ',grade); { แสดงเกรดที่ได }

END.

ตัวอยางโปรแกรมตอไปเปนโปรแกรมท่ีแสดงผลในลักษณะเมนูใหผูใชโปรแกรมเลือกวา
ตองการจะบวก ลบ คูณ หรือหารเลข เม่ือเลือกการทํ างานแลวโปรแกรมจะใหใสคาตัวเลข A และ
B จากน้ันจะแสดงการกระท ําทางคณิตศาสตรและผลลัพธออกทางจอภาพ  จากโปรแกรมจะเห็น
วาเร่ิมตนจะเคลียรหนาจอ และแสดงขอความเมนูพรอมทั้งแจงใหเลือกการทํ างานโดยอินพุตคาตัว
เลข 1,2,3 หรือ 4 ตามท่ีปรากฏในเมนู จากนั้นจะใชค ําสั่งเลือกท ําแบบ case เพื่อใหโปรแกรม
ทํ างานตามท่ีเลือก
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PROGRAM TEST;
USES CRT;
VAR  X     :  Char;

     A, B :  Integer;
BEGIN

     Clrscr;
     WRITELN('   Menu    ');
     WRITELN('___________');
     WRITELN;
     WRITELN('1.  A + B  ');
     WRITELN('2.  A - B  ');
     WRITELN('3.  A * B  ');
     WRITELN('4.  A / B  ');
     WRITELN;
     WRITE('Please select <1 , 2 , 3 , 4> ==> ');
     READLN(X);
     WRITE('INPUT A := ');
     READLN(A);
     WRITE('INPUT B := ');
     READLN(B);
     CASE X OF
          '1'  :  WRITELN( A ,' + ', B ,' = ',A+B);
          '2'  :  WRITELN( A ,' - ', B ,' = ',A-B);
          '3'  :  WRITELN( A ,' * ', B ,' = ',A*B);
          '4'  :  WRITELN( A ,' / ', B ,' = ',A/B);
                ELSE
          WRITELN ('Select Error')
     END;

END.

ตัวอยาง โปรแกรมตอไปจะรับคาทางอินพุตเขาไปสองคาคือ A และ B จากน้ันโปรแกรมจะแสดง
คาการบวกลบคูณหารของจ ํานวนท้ังสอง ในโปรแกรมนี้จะใชคํ าสั่งเลือกท ําแบบ IF วาถาตัวหาร
เปนศูนยใหคอมพิวเตอรบอกวาไมสามารถหารได
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PROGRAM test;
USES CRT;
VAR

   a,b  : integer;
   c    : string;

BEGIN
     CLRSCR;
     WRITE('input number :1:' );
     READLN(a);
     WRITE('input number :2:');
     READLN(b);
     WRITELN(a,' + ',b,' = ',a+b);
     WRITELN(a,' - ',b,' = ',a-b);
     WRITELN(a,' * ',b,' = ',a*b);
     if b<>0 then
        WRITELN(a,' / ',b,' = ',a/b)
     else
         WRITELN(a,' / ',b,' = ',' not result');
     if b<>0 then
        WRITELN(a,' DIV ',b,' = ',a div b )
     else
         WRITELN(a,' DIV ',b,' = ',' not result');
     if b<>0 then
        WRITELN(a,' MOD ',b,' = ',a mod b )
     else
         WRITELN(a,' MOD ',' = ','not result');
     READLN;

END.

ตัวอยาง โปรแกรมตอไปเปนการนํ าคํ าส่ังเง่ือนไขมาเขียนโปรแกรมประมวลผลคะแนนนักศึกษา
เมื่อรันโปรแกรมเครื่องจะใหใสรหัสประจํ าตัวนักศึกษา 4 หลัก และตามดวยคะแนน 3 วิชา จากน้ัน
เครื่องจะประมวลผลหาคะแนนเฉลี่ย และบอกวาผลการสอบผานหรือไม
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PROGRAM Notices;
USES  CRT;
VAR  Average    :   Real;
  Student_ID,Test1,Test2,Test3  :  Integer;
  Data_OK    :   Boolean;
BEGIN
    CLRSCR;
    Writeln('Enter a Student ID number and three test scores:');
    Readln(Student_ID, Test1, Test2, Test3);
    Writeln('Student Number: ', Student_ID:1, '  Test Scores: ',Test1:1, ', ', Test2:1, ', ', Test3:1);
    IF (Test1 < 0) OR (Test2 < 0) OR (Test3 < 0)
               THEN      Data_OK := False
            ELSE       Data_OK := True;
    IF Data_OK
       THEN
           BEGIN
                Average := (Test1 + Test2 + Test3) / 3.0;
                Write('Average score is ', Average:4:2, '--');
                IF Average >= 60.0
                   THEN
                      BEGIN
                           Write('Passing');
                           IF Average < 70.0
                                  THEN
                                 Writeln(' but marginal.')
                               ELSE
                                 Writeln('.')
                      END
               ELSE
                  Writeln('Failing.')
          END
      ELSE
          Writeln('Invalid Data:  Score(s) less than zero.');
     READLN
END.
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แบบฝกหัด

1. จากชุดคํ าส่ังตอไปน้ี จงเขียนเติมลงในที่วาง

2. จากชดุคํ าส่ังตอไปน้ี จงเขียนใหม

3. จงหาท่ีผิดของชุดคํ าส่ังตอไปน้ี

4. เอาตพุตของชดุคํ าสั่งตอไปนี้จะเปนอยางไร ถา x = 1 และ y = 5

5. เอาตพุตของชดุคํ าสั่งตอไปนี้จะเปนอยางไร ถา x = 6 , y = 6 และ n = 7
5.1

   If  ______________________
Then  WRITELN  (age,  ‘ is  under  21 ’)
Else   WRITELN  (age,  ‘ is  not  under  21 ‘);

If  age  >=  65  then
WRITELN  (‘May  retire ‘);

If  age  <  65  then
WRITELN  (‘May  not  retire ‘);

If  age  >=  18
Then  WRITELN (‘may  vote ‘);
Else   WRITELN (‘may not vote ‘);

If   not ( (x < 2)  and  (y < 6) )
Then  WRITELN (‘True ‘)
Else   WRITELN (‘False’);

If  ( x > 5 )  and ( y > 10 )  or  ( n > 10 )
Then  WRITELN (‘Okay’)
Else   WRITELN (‘Maybe’);
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5.2

6. จงหาคาของตัวแปร หลังจากทํ าสวนของโปรแกรมตอไปน้ี
6.1

6.2

6.3

If  ( x > 5 )  or  ( y > 10 ) and  ( n > 10 )
Then  WRITELN (‘Yes’)
Else   WRITELN (‘No’);

X  :=  7;
Y  :=  8;
IF  X > Y

THEN  X  :=  X + 1
ELSE    Y  :=  Y + 1

a  :=  5;
b  :=  4;
IF  a > b  THEN
 c  : = 999;
d  :=  999;

x  := 1;
y  :=  2;
z  :=  3;
IF  x > y    THEN

IF  y > z    THEN
IF  x  >  z  THEN       WRITELN(x)

    ELSE       WRITELN(y)
ELSE       WRITELN(z)
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