
บทที่ 4 

คอมโพเนนท์ของเดลไฟ  

 
   

4.1 ความนํา 
  

ในการพัฒนาแอพพลิเคชันด้วยโปรแกรมเดลไฟ การใช้คอมโพเนนท์เป็นส่วนท่ีสําคัญ 

เพราะนอกจากจะใช้เป็นสว่นท่ีตดิตอ่กบัผู้ใช้ (User Interface) ยงัใช้ในการควบคมุการทํางานของ

แอพพลิเคชันอีกด้วย ดงันัน้ ถ้ารู้วิธีการใช้คอมโพเนนท์ได้อย่างเหมาะสมจะช่วยให้การพัฒนา  

แอพพลเิคชนัทําให้ง่ายขึน้ 

เน่ืองจากเดลไฟมีคอมโพเนนท์จํานวนมาก ดงันัน้จึงมีการจดัคอมโพเนนท์เป็นกลุ่ม ๆ โดย

พิจารณาจากความจําเป็นขัน้พืน้ฐานในการใช้งาน  วตัถปุระสงค์ในการใช้งาน หรือความซบัซ้อน

ในการใช้งาน อย่างไรก็ตาม เน่ืองจากคอมโพเนนท์มีคณุสมบตัิเชิงวตัถ ุจึงสามารถทําการควบคมุ

การทํางานของคอมโพเนนท์ผ่านทางการกําหนดคณุสมบตัิ (Properties) พฤติกรรม (Method) 

และเหตกุารณ์ (Events) จงึมีความจําเป็นต้องเรียนรู้ก่อนการใช้งานคอมโพเนนท์ 
 

4.2 การควบคุมการทาํงานของคอมโพเนนท์ 
 

4.2.1 คุณสมบัต ิ(Properties) 
 

คือส่วนท่ีใช้ในการกําหนดลักษณะของคอมโพเนนท์ท่ีต้องการ เช่น 

คณุสมบตัิของ Label ท่ีต้องการให้ปรากฏข้อความโดยมีรูปแบบอกัษร (Font) แบบหนึ่ง ๆ ซึ่ง

คณุสมบตัิเช่นนี ้จะช่วยใหสามารถพฒันาแอพพลิเคชนัได้สะดวก โดยสามารถแก้ไขค่าคณุสมบตัิ

ของคอมโพเนนท์ได้โดยไม่ต้องเขียนโปรแกรม และเห็นผลลพัธ์ของการกําหนดค่านัน้ทันทีทาง

จอภาพ ซึง่เป็นข้อเด่นของโปรแกรมภาษาภาพ และช่วยป้องกนัการเกิดข้อผิดพลาดได้อีกวิธีหนึ่ง 

สําหรับการกําหนดคา่คณุสมบตัสิามารถทําได้ 2 วิธี คือ 
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 กําหนดคา่คณุสมบตัขิณะออกแบบ 

การกําหนดคา่คณุสมบตัด้ิวยวิธีนี ้สามารถดําเนินการผา่นออปเจ็คอิน

สเป็คเตอร์ดงัรูป 
   

1. โดยเลือกคอมโพเนนท์หนึ่ง ๆ ด้วยการคลิก และไปยงัออป

เจ็คอินสเป็คเตอร์ท่ีมีการกําหนดคา่ปกติให้แก่คอมโพเนนท์

ดงักลา่วแล้ว  

2. ผู้ พัฒนาสามารถแก้ไขช่องทางด้านขวาได้ตามรายการ

คุณสมบัติบรรทัดนัน้ ๆ  สําหรับบางคุณสมบัติสามารถ

เลือกคา่จากรายท่ีมีให้ เช่น Autosize มีรายการ True หรือ 

False ให้เลือก และบางคุณสมบตัิท่ีมีเคร่ืองหมาย + 

นําหน้าช่ือคณุสมบตัิ แสดงว่ามีคณุสมบตัิย่อยให้ ผู้พฒันา

คลิกท่ีคณุสมบตัินัน้ จะปรากฏรายละเอียดของคณุสมบตัิ

ยอ่ยให้เรากําหนด เช่น BorderIcon, Options เป็นต้น 
 

 กําหนดคา่คณุสมบตัใินขณะรันแอพพลเิคชนั 

การกําหนดคา่คณุสมบตัท่ีิต้องการด้วยวิธีนี ้ต้องเปล่ียนแปลงคา่

ในขณะรันแอพพลเิคชนั โดยท่ีมีรูปแบบการกําหนดโครงสร้างภาษา 

ดงันี ้

 [ช่ือคอมโพเนนท์].[ช่ือคณุสมบตั]ิ := คา่ทต้่องการกําหนด; 

ตวัอยา่งเช่น 

 Label1.Caption := ‘สวสัดี...คะ่’; 

 Edit1.Text  := ‘สวสัดี...ครับ’; 

 Panel1.Color  := clBlue; 
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4.2.2 พฤตกิรรม (Method) 
 

คือลกัษณะของฟังก์ชนัแบบหนึ่งท่ีใช้ประกอบการทํางานของคอมโพเนนท์

นัน้ ๆ ในการเรียกใช้ Methods ก็จะเหมือนกบัการเรียนกใช้ฟังก์ชนั คือสามารถส่งตวัแปรไปและ

คอยรับค่าได้จากการคํานวณกลบัมา โดยท่ีพฤติกรรมดงักล่าวจะสามารถเรียนกใช้ได้เฉพาะขณะ

รันแอพพลเิคชนัเท่านัน้ ซึง่มีรูปแบบการเรียกใช้พฤตกิรรม ดงันี ้

รูปแบบ 

[ช่ือคอมโพเนนท์].[ช่ือพฤติกรรม]([ค่าพารามิเตอร์ท่ีต้องการส่ง]);

ตวัอยา่ง 

   Label1.Clear; 

   Label1.Refresh; 
 

4.2.3 เหตุการณ์ (Events) 
 

คือส่วนของคอมโพเนนท์ท่ีใช้ในการรับการ

ตอบสนองตอ่การกระทําอย่างใดอย่างหนึ่งท่ีเกิดขึน้กบัคอมโพเนนท์ 

เช่น เม่ือทําการคลิกท่ีคอมโพเนนท์ Label1 จะเกิดเหตุการณ์ 

OnClick ของคอมโพเนนท์ Label1 ขึน้ ซึง่ในบางเหตกุารณ์อาจมี

การสง่คา่พารามิเตอร์ท่ีเป็นข้อมลูท่ีเก่ียวกบัเหตกุารณ์ดงักลา่วมาให้ 

และสามารถตรวจสอบได้ว่าคอมโพเนนท์นัน้ ๆ มีความสามารถใน

การเกิดเหตกุารณ์ใดได้บ้างโดยดท่ีูแท็ปเหตกุารณ์ของหน้าต่างออป

เจ็คอินสเป็คเตอร์ 
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4.3 คอมโพเนนท์ (Component) 
 

  คอมโพเนนท์ต่าง ๆ ท่ีอยู่ในคอมโพเนนท์พาเล็ตจะถกูจดัแยกเป็นกลุ่ม ๆ เพ่ือให้

สะดวกตอ่การใช้งาน โดยมีความหมายของแตล่ะกลุม่ดงันี ้

 Standard กลุ่มของคอมโพเนนท์มาตรฐาน ใช้ในการพฒันาแอพพลิเคชนับน 

Windows ทัว่ไป 

 Additional กลุม่ของคอมโพเนนท์ท่ีเพิ่มเติมจากกลุม่ Standard จะช่วยให้แอพ

พลเิคชนับน Windows มีความหลากหลายขึน้ 

 Win32 กลุม่ของคอมโพเนนท์ท่ีใช้ได้เฉพาะระบบปฏิบตัิการ Windows 95-

98 หรือ NT4 

 System กลุม่ของคอมโพเนนท์ท่ีใช้สําหรับควบคมุการทํางานเก่ียวกบัระบบ 

 Data Access กลุม่ของคอมโพเนนท์ท่ีใช้ตดิตอ่กบัข้อมลูในฐานข้อมลู 

 Data Controls กลุ่มของคอมโพเนนท์ท่ีใช้แสดงผลและทํางานกับข้อมูลท่ีอยู่ใน

ฐานข้อมลู 

 ADO กลุม่ของคอมโพเนนท์ท่ีใช้ตดิตอ่กบัฐานข้อมลู 

 InterBase กลุ่มของคอมโพเนนท์ใช้ติดต่อกบั InterBase โดยไม่ต้องใช้ BDE 

หรือ ADO 

 Midas กลุ่มของคอมโพเนนท์ท่ีช่วยในการสร้างแอพพลิเคชนัเพ่ือติดต่อกบั

ฐานข้อมลูแบบ Multi-tier 

 InternetExpress กลุ่มของคอมโพเนนท์ท่ีใช้สร้างเว็บเซิร์ฟเวอร์แอพพลิเคชันและ 

Client แบบ Multi-tier 

 Internet กลุม่ของคอมโพเนนท์ท่ีใช้สร้างเว็บเซร์ิฟเวอร์แอพพลเิคชนั 

 FastNet กลุ่มของคอมโพเนนท์ท่ีใช้เป็นโปรโตคอลในการเข้าถึงข้อมูลบน

อินเตอร์เน็ต 

 Decision Cube กลุ่มของคอมโพเนนท์ท่ีมีเฉพาะในชุด Enterprise ใช้สําหรับการ

วิเคราะห์ข้อมลูเพ่ือการตดัสนิใจ 
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 Qreport กลุม่ของคอมโพเนนท์ท่ีใช้สําหรับสร้างรายงานพิมพ์ 

 Dialogs กลุม่ของคอมโพเนนท์ท่ีใช้แสดง Dialog Box มาตรฐาน 

 Win3.1 กลุม่ของคอมโพเนนท์ท่ีใช้กบัระบบปฏิบตักิาร Window 3.1  

 Samples กลุ่มของคอมโพเนนท์ตวัอย่างท่ีถกูสร้างขึน้เพ่ือใช้งานเฉพาะอย่าง 

เช่น Calendar เป็นต้น 

 ActiveX กลุม่ของคอมโพเนนท์ประเภท ActiveX ท่ีนํามาใช้กบั Delphi ได้ 

 Server กลุม่ของคอมโพเนนท์ใหมท่ี่ใช้ตดิตอ่กบัแอพพลิเคชนัในรูปแบบของ 

COM Server 

 

 Standard 

 

 

 
 

Label : ป้ายข้อความ 

ใช้สําหรับแสดงข้อความเพียงอย่างเดียว ไม่สามารถรับค่าจากผู้ ใช้ได้  โดยส่วนใหญ่

มกัใช้ในการแสดงคําอธิบาย เช่น แสดงความหมายของค่าท่ีต้องการรับเข้ามา แสดง

หมายเหต ุแสดงหวัข้อเร่ือง เป็นต้น 

คุณสมบัตทิี่สาํคัญ (Properties) 

Caption  สําหรับกําหนดข้อความท่ีต้องการแสดงบน Label 

Alignment สําหรับกําหนดการจดัเรียงข้อความตามแนวนอน มี 3 แบบให้

เลือก คือ 

- กําหนดข้อความชิดซ้าย (taLeftJustify) 

- กําหนดข้อความตรงกลาง (taCenter) 

- กําหนดข้อความชิดขวา (taRightJustify) 
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Layout สําหรับกําหนดการจดัเรียงข้อความตามแนวตัง้ มี 3 แบบให้

เลือก คือ 

- กําหนดให้ข้อความอยูด้่านบน (tlTop) 

- กําหนดให้ข้อความอยูต่รงกลาง (tlCenter) 

- กําหนดให้ข้อความอยูด้่านลา่ง (tlBottom) 

Color  สําหรับกําหนดสีพืน้ของป้ายข้อความ (ดบัเบ้ิลคลิก!!) 

Font  สําหรับกําหนดแบบตวัอกัษรและสีตวัอกัษรในป้ายข้อความ  

(ดบัเบ้ิลคลิก!!) 

Transparent สําหรับกําหนดให้พืน้หลงัของข้อความโปร่งใส 

Visible  สําหรับกําหนดการแสดงของป้ายข้อความ  

(True แสดง/False ไม่แสดง !!) 

Hints  สําหรับกําหนดข้อความหมายเหต ุ(Comments) พิเศษเม่ือรัน 

Showhint สําหรับควบคมุการแสดงข้อความหมายเหต ุ 

(True แสดง/False ไม่แสดง !!) 

พฤตกิรรมที่สาํคัญ (Mothods) 

 Clear  สําหรับลบข้อความท่ีอยูใ่น Label เช่น Label1.Clear; 

Caption  สําหรับกําหนดคา่ให้กบั Label (เฉพาะข้อความ)  

เช่น Label.Caption := ‘5’; 

 

Edit : แถบรับ/แสดงข้อความ 

ใช้สําหรับสร้างสว่นตดิตอ่กบัผู้ใช้ ซึง่สามารถใช้แสดงข้อความและรับข้อมลูท่ีผู้ใช้

ป้อนเข้ามา 

คุณสมบัตทิี่สาํคัญ (Properties) 

 Text   สําหรับเก็บข้อความท่ีอยูใ่น Edit 

 Color , Font, Transparent, Visible, Hints, Showhint  (เช่นเดียวกบั Label) 
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เหตุการณ์ที่สาํคัญ (Events) 

OnChange  กําหนดให้ดําเนินการ เม่ือข้อความใน Edit เกิดการเปล่ียนแปลง 

 OnEnter กําหนดให้ดําเนินการ เม่ือมีการย้ายการทํางานเข้าไปใน Edit 

OnExit  กําหนดให้ดําเนินการ เม่ือมีการย้ายการทํางานออกไปจาก Edit 

OnKeyPress กําหนดให้ดําเนินการ เม่ือมีการกดคีย์  

(ข้อความระวงั !! ควรกําหนดคีย์ท่ีต้องการตรวจสอบ เชน่ กดคีย์ 

Enter (#13, กดคีย์  Esc (#27) เป็นต้น  หากไมกํ่าหนดคีย์จะ

หมายความวา่ กดคีย์ใด ๆ ก็ถกูดําเนินการได้หมด) 

 พฤตกิรรมที่สาํคัญ (Mothods) 

 Clear  สําหรับลบข้อความท่ีอยูใ่น Edit เช่น Edit1.Clear; 

Text  สําหรับกําหนดคา่ให้กบั Edit (เฉพาะข้อความ)  

เช่น Edit1.text := ‘5’; 

Setfocus  สําหรับกําหนดให้ไปยงัคอมโพเนนท์นัน้ เชน่ Edit1.Setfocus; 
 

Memo : เมโม 

คอมโพเนนท์ท่ีมีลกัษณะเหมือนกบั Edit แตส่ามารถทําการใสข้่อความได้มากกวา่ 1 

บรรทดั ให้สําหรับแสดงข้อความท่ีมีความจจํุานวนมาก 

คุณสมบัตทิี่สาํคัญ (Properties) 

Lines สําหรับป้อนข้อความท่ีต้องการใน Memo โดยมี String List  

BoEditor เป็นเคร่ืองมือช่วยแก้ไข 

Scrollbars สําหรับใช้กําหนดวา่จะให้มี Scrollbar ภายใน Memo หรือไม ่

ถ้ามีให้อยูใ่นรูปแบบใด ซึง่มีให้เลือก 4 รูปแบบดงันี ้

- SsNone  ไมมี่ Scrollbar 

- SsHorizontal  มีเพียง Scrollbar ในแนวนอน 

- SsVertical มีเพียง Scrollbar ในแนวตัง้ 

- SsBoth มี Scrollbar ทัง้แนวตัง้และแนวนอน 
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Text  สําหรับเก็บข้อความท่ีจะใช้แสดงใน Memo ซึง่คณุสมบตันีิจ้ะไม ่

พบในออปเจ็คอินสเป็คเตอร์แตล่ะพบในขณะรันโปรแกรม 

 Font, Visible, Hints, Showhint  (เช่นเดียวกบั Label) 
 

Button : ปุ่ ม 

ใช้กําหนดปุ่ มกดสําหรับผู้ใช้คลกิเพ่ือสัง่ในการทํางาน โดยปกตเิม่ือดบัเบิล้คลกิท่ี 

Button ในออกแบบระบบ Delphi จะสร้างโค้ด Events Onclick ให้โดยอตัโนมตั ิ

คุณสมบัตทิี่สาํคัญ (Properties) 

 Caption สําหรับเก็บข้อความท่ีอยูใ่น Button 

 Font, Visible, Hints, Showhint  (เช่นเดียวกบั Label) 

เหตุการณ์ที่สาํคัญ (Events) 

 OnClick กําหนดให้ดําเนินการใด ๆ เม่ือคลกิปุ่ ม Button 

พฤตกิรรมที่สาํคัญ (Mothods) 

Setfocus  สําหรับกําหนดให้ไปยงัคอมโพเนนท์นัน้ เชน่ Button1.Setfocus; 
 

CheckBox : ปุ่ มตรวจสอบ 

คอมโพเนนท์ท่ีใช้สําหรับสร้างระบบตดิตอ่ผู้ใช้ โดยการให้ผู้ใช้สามารถเลือกตรวจสอบ

คา่ด้วยการคลกิให้ปรากฏเคร่ืองหมาย ถกู หรือ ผิด (จะไมป่รากฏเคร่ืองหมายใด ๆ ) 

โดยสามารถเลือกวางคอมโพเนนท์ได้หลายตวั 

คุณสมบัตทิี่สาํคัญ (Properties) 

 Caption สําหรับเก็บข้อความท่ีอยูใ่น Check Box 

Checked สําหรับกําหนดคา่เร่ิมต้นของ Check Box วา่จะเป็น True หรือ 

False  และในขณะรัน ก็สามารถใช้คณุสมบตันีิอ้า่นคา่ Check 

Box ได้วา่อยูใ่นสถานะใด 

State  สําหรับตรวจสอบวา่ ขณะนี ้Check Box มีสถานะอะไร ดงันี ้

- cbUnchecked    Check Box นัน้ไมถ่กูเลือก 

- cbChecked      Check Box นัน้ถกูเลือก 
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- cbGrayed    Check Box นัน้ถกูเลือก แตมี่สถานะเป็น 

Grayed (คือมีบางสว่นใช่และไมใ่ช่) 

 Font, Visible, Hints, Showhint  (เช่นเดียวกบั Label) 

เหตุการณ์ที่สาํคัญ (Events) 

OnClick กําหนดให้ดําเนินการใด ๆ เม่ือคลกิปุ่ ม Check Box หรือมีการ

เปล่ียนแปลงคา่ Checked ของคอมโพเนนท์ Check Box 

ในขณะรันโปรแกรม 

พฤตกิรรมที่สาํคัญ (Mothods) 

Setfocus  สําหรับกําหนดให้ไปยงัคอมโพเนนท์นัน้  

เช่น CheckBox1.Setfocus; 
 

RadioButton : ปุ่ มเรดโิอ 

คอมโพเนนท์ท่ีใช้สําหรับสร้างระบบตดิตอ่ผู้ใช้ โดยการให้ผู้ ใช้สามารถเลือกตรวจสอบ

คา่ด้วยการคลิกให้ปรากฏจดุดํา โดยมีสถานะเช่นเดียวกบั Check Box  แต่การใช้

งานจะใช้ตวัเด่ียวๆ ไมไ่ด้ จะต้องมีอย่างน้อย 2 ตวัขึน้ไป เพราะเม่ือเลือกตวัใดตวัหนึ่ง

จะทําให้อีกตวัท่ีเคยถกูเลือกเปล่ียนคา่เป็นไมถ่กูเลือก 

คุณสมบัตทิี่สาํคัญ (Properties) 

 Caption สําหรับเก็บข้อความท่ีอยูใ่น RadioButton 

Checked  มีคณุสมบตัเิหมือน CheckBox  ซึง่มีคา่เพียง True สําหรับ 

RadioButton ตวัท่ีถกูเลือก สว่นตวัอ่ืน ๆ จะเป็นคา่เป็น False  

เหตุการณ์ที่สาํคัญ (Events) 

OnClick กําหนดให้ดําเนินการใด ๆ เม่ือคลกิท่ี RadioButton หรือเม่ือมี

การเปล่ียนคา่ของ RadioButton 
 

ListBox : ลสิต์บ๊อก 

คอมโพเนนท์ท่ีใช้สําหรับแสดงข้อมูลทีละหลาย ๆ บรรทัด โดยท่ีผู้ ใช้สามาถเลือก

ข้อมลูนัน้ ๆ ได้ ถ้ามีการบรรจขุ้อมลูมากกว่าขนาดความสงูของ List Box จะปรากฏ 
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Scrollbar แนวตัง้ขึน้มาโดยอตัิโนมตัิ มีคณุสมบตัิให้แสดงได้หลายคอลมัน์ รวมทัง้

เลือกทีละหลายข้อความได้  

คุณสมบัตทิี่สาํคัญ (Properties) 

BorderStyle สําหรับกําหนดคา่กรอบของ List Box วา่ควรมีลกัษณะอยา่งไร  

- bsNone  ไมมี่กรอบ 

- bsSingle มีกรอบเส้นเด่ียว 

Columns สําหรับกําหนดค่าจํานวนแถวท่ีใช้แสดงใน List Box สามารถ

กําหนดได้ตัง้แต่ 0 ถึง 255 (ตวัเลข) ซึง่จะมีค่าเร่ิมต้นเป็น 0 

หมายถึงมีคอลมัน์เดียว 

Items สําหรับเก็บข้อความท่ีใช้แสดงใน List Box โดยปกต ิสามารถใช้ 

String List Editor เป็นเคร่ืองมือช่วยเช่นเดียวกบัคอมโพเนนท์ 

Memo แตย่งัสามารถใช้การกําหนดคา่คณุสมบตัขิณะรันได้ด้วย

คําสัง่ดงัรูปแบบ 

  [ช่ือ List Box].Items.Add(‘ข้อความท่ีต้องการเพิ่ม’);  

 ตวัอยา่ง 

  ListBox1.Items.Add(‘มหาวทิยาลยัราชภฎัลําปาง’); 

ItemIndex สําหรับใช้เก็บคา่ข้อความท่ีถกูเลือกวา่อยูอ่นัดบัท่ีเท่าไรของ List 

Box  ซึง่คณุสมบตันีิจ้ะพบในขณะรันโปรแกรมเท่านัน้ 

Sorted สําหรับกําหนดให้เรียงลําดบัตามพยญัชนะเม่ือกําหนดค่าเป็น 

True 

Style สําหรับกําหนดความสูงของแต่ละบรรทัดว่าจะให้เป็นแบบ

มาตรฐานหรือกําหนดขึน้เอง ดงันี ้

- lbStandard ทกุบรรทดัจะมีคา่ท่ีเท่ากบัเพียงคา่เดียว 

- lbOwnerDrawFixed ค่าความสูงของทุกบรรทัดจะมีค่า

เดียว และเท่ากบัคา่ท่ีกําหนดในคณุสมบตั ิItemHeight 
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- lbOwnerDrawVariable คา่ความสงูของแตล่ะบรรทดัจะไม่

เ ท่ า กั น  โ ด ย ส า ม า ร ถ กํ า ห น ด ผ่ า น เ ห ตุ ก า ร ณ์ 

OnMeasureItem ของ List Box 

ItemHeight สําหรับกําหนดความสงูของบรรทดั จะทํางานก็ตอ่เม่ือกําหนดให้

คณุสมบตัขิอง Style เป็น lbOwnerDrawFixed 

พฤตกิรรมที่สาํคัญ (Mothods) 

Clear   สําหรับลบข้อมลูใน List Box ทัง้หมด เช่น ListBox1.Clear; 
 

Combobox : คอมโบบ๊อกซ์ 

คอมโพเนนท์ท่ีมีลกัษณะคล้ายกบั Edit แต่ละสามารถเรียกรายการออกมาเลือกได้ 

เม่ือเลือกเสร็จแล้วข้อความท่ีอยู่ในรายการเลือกจะถกูนํามาใสท่ี่ Edit Box ดงันัน้จึง

เป็นคอมโพเนนท์ท่ีรวมข้อดีจากคอมโพเนนท์ List Box และ Edit เข้าด้วยกัน 

เน่ืองจากสามารถแสดงข้อความได้หลายรายการ แตป่ระหยดัพืน้ท่ีแสดงเท่ากบั Edit 

คุณสมบัตทิี่สาํคัญ (Properties) 

DropDownCount สําหรับแสดงค่าจํานวนสูงสุดท่ีได้แสดงรายการใน 

Combobox ซึง่ปกตจิะกําหนดคา่เท่ากบั 8 แตถ้่ามีรายการเลือก

มากกวา่คา่ท่ีกําหนดในคณุสมบตันีิ ้จะปรากฏ Scrollbar ให้ แต่

ถ้ามีจํานวนน้อยกวา่หรือเท่ากบัจะแสดงตามปริมาณดงักลา่ว 

Items สําหรับเก็บข้อความท่ีแสดงใน Combobox 

Style สําหรับกําหนดรูปแบบท่ีจะใช้แสดงใน Combobox  

- csDropDown  ประกอบด้วย List ท่ีมีขนาดเท่ากบัทุก

บรรทดั และ Edit สามารถพิมพ์เองได้ 

- csSimple จะมี Edit และ List ท่ีมีความสงูเท่ากบัขึน้อยูก่บั

ความสงูของ Combobox 

- csDropDownList  จะมีลกัษณ 

- csOwnerDrawFixed 
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- csOwnerDrawVariable 

 Font, Visible, Hints, Showhint  (เช่นเดียวกบั Label) 

เหตุการณ์ที่สาํคัญ (Events) 

 OnClick กําหนดให้ดําเนินการใด ๆ เม่ือคลกิปุ่ ม Button 

พฤตกิรรมที่สาํคัญ (Mothods) 

Setfocus  สําหรับกําหนดให้ไปยงัคอมโพเนนท์นัน้ เชน่ Button1.Setfocus; 
 

GroupBox : กรุ๊ปบ๊อกซ์ 

ใช้สําหรับจัดกลุ่มคอมโพเนนท์ โดยให้คอมโพเนนท์ท่ีทํางานสมัพนัธ์กันอยู่ในกลุ่ม

เดียวกนัในขอบเขตท่ีกําหนดขึน้ 

คุณสมบัตทิี่สาํคัญ (Properties) 

Caption สําหรับกําหนดข้อความท่ีอยู่ด้านบนซ้ายของ GroupBox เพ่ือ

แสดงช่ือของกรุ๊ป  
 

RadioGroup : เรดโิอกรุ๊ป 

เป็นคอมโพเนนท์ท่ีรวม RadioButton ไว้ในกรุ๊ปบ๊อกซ์ ซึ่งช่วยให้ใช้งานได้ง่ายและ

สะดวกกวา่การนํา RadioButton หลาย ๆ ตวัวางลงบน GroupBox เอง เน่ืองจากการ

จัดตําแหน่งจะเป็นไปโดยอัตโนมัติและไม่ต้องเขียนโปรแกรมการดําเนินการกับ 

RadioButton แตล่ะตวั แตใ่ช้วิธีการตรวจสอบลําดบัภายในของ RadioGroup แทน  

คุณสมบัตทิี่สาํคัญ (Properties) 

 Caption สําหรับกําหนดข้อความซึง่แสดงอยูด้่านซ้ายของ RadioGroup 

 Columns สําหรับกําหนดจํานวนคอลมัน์ท่ีจะแสดงใน RadioGroup 

Items สําหรับกําหนดข้อความของ RadioButton แต่ละตวัท่ีแสดงอยู่

ใน RadioGroup มีวิธีใช้เหมือนกบั ListBox 

ItemIndex สําหรับแสดง/ระบคุา่ท่ีแสดงว่า RadioButton ใดท่ีถกูเลือก ซึง่มี

ค่าเร่ิมต้น 0 แต่กรณีท่ีไม่เลือก RadioButton ใด ๆ ค่า 

ItemIndex จะมีคา่เป็น -1 
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เหตุการณ์ที่สาํคัญ (Events) 

OnClick กําหนดให้ดําเนินการใด ๆ เม่ือคลิก RadioButton ใด ๆ ใน 

RadioGroup 

พฤตกิรรมที่สาํคัญ (Mothods) 

Setfocus  สําหรับกําหนดให้ไปยงัคอมโพเนนท์นัน้ เช่น Button1.Setfocus; 
 

Panel : กรอบงานหรือแผน่กระดาน 

ใช้กําหนดสร้างแผ่นกระดานสําหรับใส่คอมโพเนนท์อ่ืน ๆ รวมทัง้ Panel เองก็ได้ 

เพ่ือให้เกิดขอบเขตของงานขึน้ 

คุณสมบัตทิี่สาํคัญ (Properties) 

 Caption สําหรับเก็บข้อความท่ีอยูใ่น Panel 

 BevelInver สําหรับกําหนดลกัษณะขอบด้านในของ Panel มี 3 แบบ ดงันี ้

- ไมแ่สดงขอบด้านใน (bvNone) 

- ขอบด้านในยบุต่ําเข้าไป (bvLowered) 

- ขอบด้านในยกสงูขึน้มา (bvRaised) 

 BevelOuter สําหรับกําหนดลกัษณะขอบด้านนอกของ Panel มี 3 แบบ ดงันี ้

- ไมแ่สดงขอบด้านนอก (bvNone) 

- ขอบด้านนอกยบุต่ําเข้าไป (bvLowered) 

- ขอบด้านนอกยกสงูขึน้มา (bvRaised) 

 BevelWidth สําหรับกําหนดความหนาของขอบด้านในและด้านนอก  

(Default = 1) 

 BorderWidth สําหรับกําหนดระยะห่างระหวา่งขอบด้านในและขอบด้านนอก  

(Default = 0) 

Alignment, Font, Color, Visible, Hints, Showhint  (เช่นเดียวกบั Label) 

 

 
 



เอกสารประกอบการสอนรายวิชา 5671301 
 

 

4-14 

ทดสอบ 4.1 จงสร้างแบบฟอร์มสําหรับการติดต่อกับผู้ ใช้เพ่ือสร้างโปรแกรมตาม

วตัถปุระสงค์ดงัรูปตอ่ไปนี ้ 

 

ขัน้ตอนการพฒันา 

1. สร้างปุ่ ม “บนัทึกรายละเอียด” , “แสดงรายละเอียด”, “ทดสอบการ

แสดง” 

2. สร้างพืน้ท่ีงานด้วย Panel จํานวน 3 Panel ตามลําดบั Page 1-3 ท่ี

ปรากฏบนรูป 

3. สร้างพืน้ท่ีพร้อมแสดงช่ือผู้พฒันาโปรแกรมด้านลา่ง   

4. กําหนดการทํางานดงันี ้

a. หากประมวลผลโปรแกรมให้พืน้ท่ีงานทัง้ 3 ไมป่รากฏ 

b. หากคลิกปุ่ ม ”บนัทึกรายละเอียด” ให้ปรากฏพืน้ท่ี Page 1 พร้อม

เคลียร์ข้อมลูใน Edit 1-3 ให้ว่าง และเม่ือคลิกปุ่ ม “เก็บ” ในกลุ่ม

ประเภทนกัศกึษาให้เก็บข้อมลูใน  Edit1 ลงใน Combobox1 และ

เม่ือคลิกปุ่ ม “เก็บ” ในกลุ่มระดบันกัศกึษาให้เก็บข้อมลูใน  Edit2 

ลงใน  Combobox2 และเ ม่ือคลิกปุ่ ม  “เ ก็บ ” ในกลุ่มระดับ

นกัศกึษาให้เก็บข้อมลูใน  Edit3 ลงใน Combobox3 

c. หากคลิกปุ่ ม “แสดงรายละเอียด” ให้ปรากฏพืน้ท่ี Page 2 เพ่ือ

แสดงข้อมลูใน Combobox1-3 

 

Page 1 

Page 2 

Page 3 
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d. หากคลิกปุ่ ม “ทดสอบการแสดง” ให้ปรากฏพืน้ท่ี Page 3 เพ่ือให้

รอรับรหสันกัศกึษาทนัที เม่ือคลกิปุ่ ม “แสดงข้อมลู” ให้แสดงข้อมลู

ออกเป็นข้อมูลโดยเปรียบข้อมูลท่ีเคยจัดเก็บใน Combobox ท่ี

เตรียมไว้ทางจอภาพตามลําดบั Label 9-13  

หมายเหต ุ: หากไม่พบข้อมลูใน Combobox ท่ีเตรียมไว้ให้ขึน้

สญัลกัษณ์ - แทน 
 

ทดสอบ 4.2 จงสร้างแบบฟอร์มสําหรับสํารวจการจดังานนิทรรศการราชภฎั IT Fair ของ

มหาวิทยาลยัราชภฎัลําปาง ดงัรูปตอ่ไปนี ้ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ขัน้ตอนการพฒันา 

1. กําหนดการตวัเลือกแบบต่าง ๆ โดยใช้คอมโพเนนท์ในกลุ่ม Standard 

นํามาออกแบบฟอร์มดงัรูปข้างต้น 

2. กําหนดตวัแปรแถวลําดบั 2 มิตช่ืิอ ITFair  ชนิดตวัเลข  

3. โดยให้บนัทึกเฉพาะระดบัคะแนนแตล่ะรายการสํารวจ  6 ข้อของแบบ

สํารวจ 10 ใบ เม่ือคลิกปุ่ ม ‘บนัทึก’เพ่ือนํามาคํานวณค่าเฉลี่ยและ
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แสดงทางจอภาพเม่ือคลิกปุ่ ม ‘ประมวลผล’ ในรูปแบบไดอะล๊อก

ข้อความ และเม่ือคลกิปุ่ ม ‘จบงาน’ ให้ปิดโปรแกรม 
 

Frame : เฟรม 

ใช้กําหนดสร้างลักษณะและกลไกการทํางานเหมือนฟอร์ม โดยสามารถใส่คอม

โพเนนท์ตา่ง ๆ ลงไปได้ และยงัสามารถใสไ่ว้ในฟอร์มหรือเฟรมอ่ืน ๆ ได้  

สําหรับการเปล่ียนแปลงใด ๆ ของเฟรมท่ีสร้างขึน้ จะมีผลต่อคอมโพเนนท์เฟรม ท่ีอยู่

บนฟอร์มด้วย เช่น การเพิ่มปุ่ มบนเฟรม จะมีผลให้ปรากฏบนฟอร์มท่ีเฟรมนัน้ปรากฏ

อยู ่แตก่ารเปล่ียนแปลงบนฟอร์มจะไม่มีผลตอ่เฟรม วิธีการสร้างเฟรมสามารถจดัการ

ได้ ดงันี ้

1. เปิดโปรเจ็คด้วย File -> New -> Application 

2. เปิดเฟรมด้วย File -> New -> Frame 

3. วางคอมโพเนนท์และกําหนดคา่คณุสมบตัแิละเหตกุารณ์ 

4. บนัทกึเฟรม File -> Save 

5. เลือกไปท่ีฟอร์มท่ีต้องการวางเฟรม 

6. คลิกท่ีคอมโพเนนท์ Frame จะปราฏไดอะล๊อกบ๊อกซ์ให้เลือกเฟรมโดย

ปรากฏรายช่ือของเฟรมท่ีสร้างขึน้ เลือกและคลกิปุ่ ม OK 

7. ปรับขนาดหน้าจอและวางคอมโพเนนเฟรมให้เหมาะสม 

  

  
 

 

 

 

 

 
 

 

 

สร้างเฟรม วางคอมโพเนนท์และปรับ
คณุสมบติัให้เฟรม 

ไปยงัฟอร์ม และคลกิเลือก 
คอมโพเนนท์เฟรมวางบนฟอร์ม 
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MainMenu : เมนหูลกั 

ใช้สําหรับสร้างเมนูหลกั เช่นเมนูของเดลไฟ ซึ่งแสดงอยู่บนวินโดว์หลกั โดยภายใน

เมนูจะประกอบด้วยคําสัง่ท่ีใช้สําหรับการําทงานของแอพพลิเคชนั วิธีการสร้างเมนู

ภายหลงัจากการเปิดโปรเจ็คแล้ว จดัการตามขัน้ตอนได้ดงันี ้

1. คลกิเลือกคอมโพเนนท์ MainMenu วางบนฟอร์ม 

2. ดบัเบิล้คลิกท่ีคอมโพเนนท์ MainMenu เพ่ือระบุรายการงานเมนูใน

คณุสมบตัิ Caption และกดคีย์ Enter เพ่ือระบุรายการงานเมนตู่อไป 

หากต้องการสร้างเส้นแบ่งเมนู ทําได้ด้วยการระบุเคร่ืองหมาย – ท่ี

คณุสมบตั ิCaption  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คุณสมบัตทิี่สาํคัญ (Properties) 

Caption สําหรับกําหนดรายการงานของเมนหูลกั 

ShortCut สําหรับกําหนดคีย์ลดัให้กบัรายการเมนดู้วยวิธีการเลือกรายการ

ในเมนท่ีูเตรียมไว้  

 

  

 

เลือกคอมโพเนนท์เมนหูลกัแล้วคลกิเมาส์ขวา
เลือก Menu Designer หรือดบัเบิล้คลิก 

ระบรุายการเมนแูละออกจากการระบุ
รายการเมนเูพ่ือกลบัสูฟ่อร์ม 
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Checked สําหรับกําหนดเคร่ืองหมายถูกหน้ารายการเมนูหรือไม่ โดย

กําหนดคา่เป็น True หรือ False 

Enabled สําหรับกําหนดว่าสามารถทํางานกับเมนูรายการนัน้ได้หรือไม ่

กรณีกําหนดเป็น False จะไม่สามารถทํางานได้ เม่ือแอพพลิเค

ชนัทํางานจะไมอ่นญุาตให้เลือกรายงานเมนนูัน้ 

เหตุการณ์ที่สาํคัญ (Events) 

OnClick สําหรับกําหนดรายการงานของเมนหูลกั 

 

PopupMenu: พ๊อพอพัเมน ู

ใช้สําหรับสร้างเมนลูดั ซึง่มีคําสัง่และการใช้งานเหมือนเมนหูลกั โดยสามารถกําหนด

ท่ีพ๊อพอพัเมนูให้กับคอมโพเนนท์ใด ๆ แล้วเม่ือคลิกเมาส์ขวาบนคอมโพเนนท์นัน้จะ

ปรากฏเมนขูึน้มาให้เลือกคําสัง่ตามท่ีกําหนดในพ๊อพอพัเมน ู 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

เลือกคอมโพเนนท์ท่ีต้องการแสดงเมนลูดั และ
วางคอมโพเนนท์พ๊อพอพัเมน ูจากนัน้ดบัเบิล้

คลกิเพ่ือใสร่ายการเมน ู

ใสร่ายการเมนลูดั และกําหนด
เหตกุารณ์ในคอมโพเนนท์ช่ือวา่ 

Popup 
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คุณสมบัตทิี่สาํคัญ (Properties) 

Alignment สําหรับกําหนดให้แสดงพ๊อพอพัเมน ูณ ตําแหน่งใดเทียบกบัคลกิ

เมาส์ลงไป โดยสามารถเลือกกําหนดได้ 3 คา่ดงันี ้

- paLeft  กําหนดให้แสดงท่ีมมุบนซ้าย ณ ตําแหน่งท่ีคลิก

เมาส์อยู ่

- paCenter กําหนดให้แสดงท่ีจุดกึ่งกลางของขอบด้านบน

ตรงตําแหน่งท่ีคลกิเมาส์ 

- paRight กําหนดให้แสดงท่ีมมุบนขวา ณ ตําแหน่งท่ีคลิก

เมาส์อยู ่

AutoPopup สําหรับกําหนดให้แสดงพ๊อพอพัเมนทูนัทีท่ีคลิกเมาส์ขวา กรณีท่ี

กําหนดค่าคณุสมบตัินีเ้ป็น False แล้วผู้ ใช้ต้องเรียกพฤติกรรม 

popup เองเม่ือต้องการแสดงเมน ู 

Items สําหรับกําหนดคา่รายการหรือคําสัง่ตา่ง ๆ ในเมน ู

Images  สําหรับใช้กําหนดรูปภาพประกอบรายการหรือคําสัง่ในเมน ู

เหตุการณ์ที่สาํคัญ (Events) 

OnPopup สําหรับกําหนดเหตกุารณ์ท่ีเกิดขึน้ก่อนท่ีจะแสดงพ๊อพอพัเมน ูซึง่

ปกติแล้วจะใช้ในการกําหนดค่า Checked, Enabled และ 

Visible ให้กบัแตล่ะคําสัง่ในพ๊อพอพัเมน ู

พฤตกิรรมที่สาํคัญ (Mothods) 

Popup สําหรับแสดงพ๊อพอพัเมนู ซึ่งสามารถกําหนดตําแหน่ง (หน่วย

พิกเซล) ของพ๊อพอพัเมนไูด้ โดยมีรูปแบบดงันี ้

 รูปแบบ 

[ช่ือพ๊อพอัพเมนู].Popup(ตําแหน่งในแนวนอน,ตําแหน่งใน

แนวตัง้) 

    ตวัอยา่ง  Popup1.Popup(50,100); 
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ทดสอบ 4.3 จงสร้างโปรแกรมเพ่ือคํานวณหาพืน้ท่ีรูปทรงเรขาคณิต โดย

กําหนดให้สร้างฟอร์มหลกัสําหรับเรียกใช้คํานวณหาพืน้ท่ีรูปทรง

ตา่ง ๆ จากฟอร์มย่อย ดงันัน้จึงต้องกําหนดฟอร์มเท่ากบัจํานวน

พืน้ท่ีของรูปทรงเรขาคณิตดงันี ้

1) พืน้ท่ีส่ีเหล่ียมผืนผ้า จากสตูร กว้าง x ยาว x สงู 

2) พืน้ท่ีสามเหล่ียม จากสตูร ½ x ฐาน x สงู 

3) พืน้ท่ีวงกลม  
 

 Additional 

 

 

 

BitBtn : ปุ่ ม 

ใช้กําหนดปุ่ มกดสําหรับผู้ ใช้คลิกเหมือนกบั Button แต่มีส่วนเพ่ิมเติมคือ สามารถ

แสดงภาพบนปุ่ มได้ 

คุณสมบัตทิี่สาํคัญ (Properties) 

 Caption สําหรับเก็บข้อความท่ีอยูใ่น BitBtn 

Kind สําหรับกําหนดชนิดของปุ่ ม เพ่ือกําหนดข้อความ ภาพ และ

คณุสมบตัอ่ืิน ๆ ตามมาตรฐานท่ีพบบอ่ย สามารถเลือกชนิดของ

ปุ่ มได้ดงันี ้

 bkOK, bkCancel, bkYes, bkNo, bkHelp, bkClose, 

bkAbort, bkRetry, bkIgnore, bkAll และ bkCastom ปุ่ มท่ี

กําหนดเองดงัคณุสมบตัข้ิางลา่ง 

 

 



เอกสารประกอบการสอนรายวิชา 5671301 

 

4-21 

Glyph สําหรับกําหนดรูปภาพท่ีแสดงบนปุ่ ม สามารถเลือกรูปภาพจาก

แหลง่รูปภาพมาตรฐาน เม่ือคลกิ  

(แหลง่รูปมาตรฐาน) 

C:\Program Files\Common Files\BorlandShared\Images\Buttons\*.bmp 

 

Layout  สําหรับกําหนดตําแหน่งของรูปภาพท่ีปรากฏบนปุ่ ม ซึง่มี 4 แบบ  

- รูปภาพปรากฏอยูด้่านซ้ายของข้อความ (blGlyphLeft) 

- รูปภาพปรากฏอยูด้่านขวาของข้อความ (blGlyphRight) 

- รูปภาพปรากฏอยูเ่หนือข้อความ (blGlyphTop) 

- รูปภาพปรากฏอยูใ่ต้ข้อความ (blGlyphBottom) 

 Font, Visible, Hints, Showhint  (เช่นเดียวกบั Label) 

เหตุการณ์ที่สาํคัญ (Events) 

 OnClick กําหนดให้ดําเนินการใด ๆ เม่ือคลกิปุ่ ม BitBtn1 

พฤตกิรรมที่สาํคัญ (Mothods) 

Setfocus  สําหรับกําหนดให้ไปยงัคอมโพเนนท์นัน้ เช่น BitBtn1.Setfocus; 
 

SpeedButton : ปุ่ ม 

ใช้กําหนดปุ่ มกดท่ีมกัใช้ในสปีดบาร์ โดยแสดงภาพบนปุ่ มได้แตไ่มส่ามารถใช้คีย์บอร์ด

สัง่การได้ และไมรั่บพฤตกิรรม Focus  
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คุณสมบัตทิี่สาํคัญ (Properties) 

 Glyph  สําหรับกําหนดรูปภาพท่ีปรากฏบนปุ่ ม เช่นเดียวกบั BitBtn 

GroupIndex สําหรับกําหนดกลุ่มของ SpeedButoon โดยกําหนดค่า 

GroupIndex เดียวกนัท่ีไม่เป็นศนูย์ให้กบั SpeedButton ท่ีอยู่

ในกลุ่มเดียวกันเพ่ือให้สามารถเลือกปุ่ มใดปุ่ มหนึ่งค้างได้เพียง

ปุ่ มเดียว 

Down สําหรับกําหนดให้เป็นปุ่ มยบุลงไป โดยกําหนดคา่เป็น True หรือ 

False และจะใช้ได้ก็ต่อเม่ือ GroupIndex ไม่เป็น 0 กรณีท่ีถกู

กําหนดให้เป็น True ปุ่ มนีจ้ะยบุลงแสดงวา่ถกูเลือก 

Flat สําหรับกําหนดให้เป็นปุ่ มใส โดยกําหนดคา่เป็น True หรือ Flase 

โดยท่ีกําหนดเป็น True จะปรากฏรูปปุ่ มเม่ือมีการใช้เมาส์

เคล่ือนไปเหนือปุ่ ม 

AllowAllup สําหรับกําหนดให้ทกุปุ่ มท่ีอยู่ในกลุม่เดียวกนัมีสถานะยกทัง้หมด 

(ไม่มีปุ่ มใดยุบเลย) ได้หรือไม่ โดยกําหนดค่าเป็น True หรือ 

False 

 เหตุการณ์ที่สาํคัญ (Events) 

 OnClick กําหนดให้ดําเนินการใด ๆ เม่ือคลกิปุ่ ม SpeedButton  
 

MaskEdit : ปุ่ ม 

ใช้กําหนดการรับข้อมลูเช่นเดียวกบั Edit  แต่สามารถกําหนดรูปแบบของข้อมลูท่ี

ต้องการรับได้เพ่ือเป็นการบังคับลักษณะการป้อนข้อมูล เช่น กําหนดรูปแบบวันท่ี 

เวลา หรือเบอร์โทรศัพท์ เป็นต้น วิธีใช้จะต้องใช้อักขระท่ีกําหนดรูปแบบให้กับ

คณุสมบตัิ MaskEdit โดยประกอบด้วย 3 สว่น แบง่แยกด้วยเคร่ืองหมาย ; โดยสว่น

แรกจะเป็นตวัอกัขระกําหนดรูปแบบข้อมลู ซึง่ตวัอกัขระท่ีใช้จะมีความหมายดงันี ้

อกัขระ ความหมาย 

! กําหนดให้การป้อนไมค่รบข้อมลู 

 



เอกสารประกอบการสอนรายวิชา 5671301 

 

4-23 

> กําหนดให้ตวัอกัษรท่ีตามหลงัเคร่ืองหมายนีเ้ป็นพิมพ์ใหญ่ 

< กําหนดให้ตวัอกัษรท่ีตามหลงัเคร่ืองหมายนีเ้ป็นพิมพ์เลก็ 

<> กําหนดให้ตวัอกัษรท่ีตามหลงัเคร่ืองหมายนีเ้ป็นตวัปกตติามท่ีผู้ใช้ป้อน 

/ กําหนดให้แสดงตัวอักษรท่ีตามหลังเคร่ืองหมายนีเ้ป็นส่วนหนึ่งของ 

Mask เช่น ต้องการแสดงตวัอกัษร < จะต้องใส ่EditMask เป็น \< เรา

จะได้อกัษร < ซึง่ไมไ่ด้เป็นการกําหนดการทํางานสําหรับเคร่ืองหมาย< 

L ตําแหน่งนีจ้ะต้องใสต่วัอกัษรเป็น A-Z หรือ a-z 

I ตําแหน่งนีจ้ะใสต่วัอกัษรเป็น A-Z หรือ a-z โดยจไมใ่สก็่ได้ 

A ตําแหน่งนีจ้ะต้องใสต่วัอกัษรเป็น A-Z หรือ a-z หรือ 0-9 

อกัขระ ความหมาย 

A ตําแหน่งนีจ้ะใสต่วัอกัษรเป็น A-Z หรือ a-z หรือ 0-9 โดยจะไมใ่สก็่ได้ 

C ตําแหน่งนีจ้ะต้องใสต่วัอกัษรแตเ่ป็นตวัอะไรก็ได้ 

c ตําแหน่งนีจ้ะใสต่วัอกัษรใด ๆ หรือไมก็่ได้ 

O ตําแหน่งนีจ้ะต้องใสต่วัเลขเท่านัน้ 

G ตําแหน่งนีจ้ะใสต่วัเลขเท่านัน้ โดยจะไมใ่สก็่ได้ 

# ตําแหน่งจะใสต่วัเลขหรือเคร่ืองหมาย + หรือ – ก็ได้ โดยจะไมใ่สก็่ได้ 

: เป็นตวัอกัษรท่ีใช้แสดงตวัคัน่ มกัจะใช้กบัข้อมลูประเภทเวลา 

/ เป็นตวัอกัษรท่ีใช้แสดงตวัคัน่ มกัจะใช้กบัวนั เดือน ปี 

_ เป็นเคร่ืองหมายท่ีใช้แสดงแทนช่องวา่ง 
 

ตวัอย่าง : การนําอกัขระตา่ง ๆ มาจดัรูปแบบ  

 !\(999\)000-0000;1;_  ตวัอยา่งข้อมลู (081)180-8336 

 !99/99/0000;1;_  ตวัอยา่งข้อมลู 01/01/2551 

 !90:00:00>LL;1;_  ตวัอยา่งข้อมลู 16:30:30PM 
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คุณสมบัตทิี่สาํคัญ (Properties) 

 EditMak สําหรับกําหนดรูปแบบของตวัอกัษรท่ีเป็น Mask 

 Text  เป็นช่องสําหรับใสค่า่เพ่ือเร่ิมต้นตามรูปแบบ 
   

เหตุการณ์ที่สาํคัญ (Events) 

OnChange, OnEnter, OnExit  OnKeyPress เช่นเดียวกบั Edit 
 

พฤตกิรรมที่สาํคัญ (Mothods) 

Clear, Text, Setfocus เช่นเดียวกบั Edit 
 

StringGrid : ตาราง 

ใช้แสดงข้อมลูแบบตาราง ซึ่งข้อมลูจะแสดงอยู่ในแต่ละช่องของตารางตวัอย่างเช่น 

การแสดงปฏิทินไว้ในตาราง 

คุณสมบัตทิี่สาํคัญ (Properties) 

Cells เป็นคณุสมบตัิท่ีไม่ปรากฏในออบเจ็คอินสเป็คเตอร์ แต่สามารถ

เรียกใช้ได้ในขณะรันแอพพลิเคชนั โดยท่ีข้อมลูในแต่ละช่องของ 

StringGrid มีลกัษณะเป็นอะเรย์ด้วยรูปแบบของคอลมัน์และ

แถว ดงัรูปแบบตอ่ไปนีนี้ ้

  [ช่ือ StringGird].Cells[ตําแหน่งคอลมัน์, ตําแหน่งแถว) 

 ตวัอยา่งการกําหนดคณุสมบตั ิเช่น 

  StringGrid1.Cells[0,0] := ‘คา่ท่ี 1’; 

ColCount ใช้กําหนดจํานวนคอลมัน์ของ StringGrid โดยคอลมัน์แรก

เร่ิมต้นท่ี 0 

Col เป็นคณุสมบตัิท่ีไม่ปรากฏในออปเจ็คอินสเป็คเตอร์ แต่สามารถ

เรียกใช้ได้ในขณะรันแอพพลิเคช◌ันเป็นค่าคอลมัน์ปัจจบุนัท่ีกําลงั

ทํางานอยู ่

Cols เป็นคณุสมบตัิท่ีเป็นรายการข้อมลูของแต่ละคอลมัน์ มีลกัษณะ

เป็นอะเรย์ของ TStrings  ท่ีเป็นข้อมลูของทกุแถวท่ีอยูใ๋นคอลมัน์  
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 RowCount ใช้กําหนดจํานวนแถวของ StringGrid โดยแถวแรกเร่ิมต้นท่ี 0 

Row เป็นคุณสมตัิท่ีไม่ปรากฏในออบเจ็คอินสเป๊คเตอร์ แต่สามารถ

เรียกใช้ได้ในขณะรันแอพพลิเคชนัเป็นค่าแถวปัจจุบนัท่ีกําหนด

ทํางานอยู ่

Rows  เป็นคุณสมบัติท่ีเก็บรายการข้อมูลแต่ละแถวมีลักษณะเป็น     

อะเรย์ของ TStrings ท่ีเป็นข้อมลูของทกุ ๆ คอลมัน์ท่ีอยูใ่นแถว 
 

Image : รูปภาพ 

ใช้กําหนดรูปภาพทัง้ในรูปแบบ บิตแมพ (ไฟล์ .Bmp) ไอคอน (ไฟล์ .ico) และเมตา

ไฟล์ (ไฟล์ .wmf)  

คุณสมบัตทิี่สาํคัญ (Properties) 

Picture สําหรับเรียก/แสดงรูปภาพท่ีต้องการ โดยดําเนินการเช่นเดียวกบั

การใช้ Glyph ของ BitBtn 

Autosize สําหรับปรับขนาดของรูปภาพท่ีแสดง 

Stretch สําหรับให้แสดงภาพย่อ/ขยายเต็มพืน้ท่ีภายในคอมโพเนนท์ 

Image  

- True จะได้ภาพท่ีมีขนาดเท่ากบัขนาดคอมโพเนนท์  

- False จะได้ภาพท่ีมีขนาดตามจริงของภาพนัน้ 
 

Shape : รูปทรง 

ใช้สําหรับวาดรูปทรงเรขาคณิตในแบบตา่ง ๆ เช่น เส้นตรง ส่ีเหล่ียม วงกลม เป็นต้น  

คุณสมบัตทิี่สาํคัญ (Properties) 

Shape สําหรับใช้กําหนดรูปทรงในแบบตา่ง ๆ มีคา่ให้เลือกคือ 

- stCircle  แสดงรูปวงกลม 

- stEllipse  แสดงรูปวงรี 

- stRectangle  แสดงรูปส่ีเหล่ียมผืนผ้าแบบมมุฉาก 

- stRoundRect  แสดงรูปส่ีเหล่ียมผืนผ้าแบบมมุมน 
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- stRoundSqure  แสดงรูปส่ีเหล่ียมจตัรัุส แบบมมุมน 

- stSquare  แสดงรูปส่ีเหล่ียมจตัรัุสแบบมมุฉาก 

Brush สําหรับใช้กําหนดสีและรูปแบบลวดลายของพืน้ท่ีภายใน Shape 

Pen สําหรับใช้กําหนดสีและรูปแบบชนิดของเส้นขอบของ Shape 
 

Bevel : กรอบ 

ใช้สําหรับแสดงกรอบหรือเส้นตรงแบบท่ีมีเงาสามมิต ิซึง่มีประโยชน์ในการตีกรอบหรือ

สร้างเส้นแบง่บนฟอร์ม  

คุณสมบัตทิี่สาํคัญ (Properties) 

Shape สําหรับใช้กําหนดลกัษณะของ Bevel ซึง่มีคา่ให้เลือกดงันี ้

- bsBox  แสดงกรอบส่ีเหล่ียม โดยจะแสดงเป็นพืน้ท่ียกขึน้

หรือยบุลงขึน้อยูก่บัคา่คณุสมบตั ิStyle 

- bsFrame  แสดงกรอบส่ีเหล่ียม โดยแสดงเป็นเส้นกรอบ

สามมิต ิ

- bsTopline  แสดงเส้นขอบด้านบนของกรอบ 

- bsBottomLine  แสดงเส้นขอบด้านลา่งของกรอบ 

- bsLeftLine  แสดงเส้นขอบด้านซ้ายของกรอบ 

- bsRightLine แสดงเส้นขอบด้านขวาของกรอบ 

- bsSpacer ไม่มีการแสดงเส้นใด ๆ ของกรอบเลย โดยจะ

แสดงเป็นพืน้ท่ีวา่ง 

Style สําหรับใช้กําหนดรูปแบบกรอบของพืน้ท่ีส่ีเหล่ียม โดยมีค่าให้

เลือก คือ 

- bsLowered  แสดงกรอบในลกัษณะยบุลง 

- bsRaised  แสดงกรอบในลกัษณะยกขึน้ 
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ScrollBox : สโครลบาร์ 

ใช้สําหรับสร้างพืน้ท่ีท่ีต้องการสโครวบาร์  โดยสามารถวางคอมโพเนนท์ต่าง ๆ ลงไป

ใน ScrollBox ได้เหมือน Panel แตส่ามารถมีสโครลบาร์สําหรับเคลื่อนคอมโพเนนท์ท่ี

ตกอบเข้ามาดแูละทํางานได้   

คุณสมบัตทิี่สาํคัญ (Properties) 

AutoScroll สําหรับใช้กําหนดให้แสดงสโครลบาร์โดยอตัโนมตั ิ

HorzScrollBar สําหรับใช้กําหนดให้แสดงสโครลลาร์ในแนวนอน 

VertScrollBar สําหรับใช้กําหนดให้แสดงสโครลลาร์ในแนวตัง้ 
 

ทดสอบ 4.4 จงสร้างโปรแกรมแสดงรายการข้อมลูใน External File ช่ือ 

MyFriend.txt ท่ีได้จากแบบทดลอง 3.14 ลงในคอมโพเนนท์

ตาราง StringGrid โดยออกแบบการแสดงให้เหมาะสม 
 

ทดสอบ 4.5 จงสร้างโปรแกรมเพ่ือคํานวณอตัราภาษี กําหนดให้ออกแบบให้

ใกล้เคียงกับรูปต้นฉบับท่ีแนบท้ายภาคผนวก และกําหนด

รูปแบบการรับคา่ด้วยคอมโพเนนท์ MaskEdit และใช้ปุ่ ม BitBtn 

หรือ SpeedButtonเท่านัน้ 
 

 Win32 

 

 

 

PageControl : เพจคอนโทรล 

ใช้สําหรับแสดงพืน้ท่ีเสมือนมีหน้าต่างซ้อนกนั ซึง่พืน้ท่ีของแต่ละหน้าจะสามารถวาง

คอมโพเนนท์แตกต่างกนั มีประโยชน์หลกัเพ่ือลดพืน้ท่ีในการออกแบบแอพพลิเคชนั 

โดยวิธีการเพิ่มหน้าตา่งใน PageControl คือการคลกิเมาส์ขวาและเลือก New Page 
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คุณสมบัตทิี่สาํคัญ (Properties) 

ActivePage สําหรับใช้แสดงพืน้ท่ีหน้าท่ีปัจจบุนั 

Pages สําหรับเก็บพืน้ท่ีทัง้หมด ถ้าคา่ดชันี (index) เป็น 0 แสดงว่าเป็น

พืน้ท่ีท่ี 1 และเรียงตอ่ไปเร่ือย ๆ โดยมีรูปแบบดงันี ้

  [ช่ือ PageControl].Pages[Index] 

 ตวัอยา่งการกําหนดคณุสมบตั ิเช่น 

  PageControl1.Pages[0] := ‘พืน้ท่ี 1’; 

PageCount สําหรับแสดงจํานวนพืน้ท่ีทัง้หมด 
 

ImageList : รายการรูป 

ใช้สําหรับเก็บรายการรูปภาพต่าง ๆ เพ่ือนําไปแสดงในคอมโพเนนท์อ่ืน ๆ เช่น 

ToolBar, CoolBar, TreeView , ListView เป็นต้น โดยจะใช้ ImageList Editor เป็น

ตวัจดัการเรียกใช้และจดัเก็บ โดยกําหนดคา่ดชันี (index) เร่ิมต้นท่ี 0 เพ่ือง่ายตอ่การ

เรียกใช้ 

คุณสมบัตทิี่สาํคัญ (Properties) 

ImageList Editor สําหรับกําหนดจดัการรูปภาพ โดยคลกิเมาส์ขวา และ 

ดําเนินการด้วยปุ่ มงานดงันี ้

- Add  ใช้เพิ่มรูปในรายการ 

- Delete  ใช้ลบรูปในรายการตําแหน่งท่ีเลือก 

- Clear  ใช้ลบรูปทัง้หมดในรายการ 

- Export ใช้บนัทกึรูปท่ีเก็บใน ImageList ลงไฟล์ 
 

DateTimePicker : วนัท่ี/เวลา 

ใช้สําหรับแสดงและรับคา่วนัท่ีหรือเวลา  

คุณสมบัตทิี่สาํคัญ (Properties) 

Date  สําหรับกําหนดคา่วนัท่ี/เวลาปัจจบุนั 

DateFormat สําหรับกําหนดรูปแบบของวนัท่ี/เวลามีให้เลือก แบบ คือ 
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- dfLong แสดงเต็มรูปแบบ เช่น 10 ตลุาคม 2550 (ขึน้อยู่กบั

การปรับวนัท่ีในระบบปฏิบตักิาร) 

- dfShort แสดงแบบยอ่ เช่น 10/10/2007 

DateMode สําหรับเลือกโหมดปรับเปล่ียนวนัท่ี/เวลามีให้เลือก 2 แบบ คือ 

- dmCombobox ปรับเปล่ียนแบบให้เลือก 

-     dmUpdown ปรับเปล่ียนแบบเลือกขึน้ลง 

Kind   สําหรับกําหนดชนิดข้อมลูมีให้เลือก 2 แบบคือ 

- dtkDate แสดงวนัท่ี 

- dtkTime แสดงเวลา 

เหตุการณ์ที่สาํคัญ (Events) 

OnChange  กําหนดให้ดําเนินการ เม่ือวนัท่ี/เวลาเกิดการเปล่ียนแปลง 

OnClick กําหนดให้ดําเนินการเม่ือคลกิหรือกดคีย์ Enter 
 

StatusBar :  

ใช้สําหรับแสดงสถานะการทํางานของแอพพลิเคชัน โดยจะปรากฏด้านล่างของ   

แอพพลเิคชนั  

คุณสมบัตทิี่สาํคัญ (Properties) 

Caption  สําหรับกําหนดข้อความท่ีต้องการแสดงบน Label 

เหตุการณ์ที่สาํคัญ (Events) 

OnChange  กําหนดให้ดําเนินการ เม่ือข้อความใน Edit เกิดการเปล่ียนแปลง 

พฤตกิรรมที่สาํคัญ (Mothods) 

 Clear  สําหรับลบข้อความท่ีอยูใ่น Label เช่น Label1.Clear; 

Caption  สําหรับกําหนดคา่ให้กบั Label (เฉพาะข้อความ)  

เช่น Label.Caption := ‘5’; 
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ToolBar : ทลูบาร์ 

ใช้สําหรับสร้างและเรียงปุ่ มสปีดท่ีมีประสิทธิภาพ โดยสามารถจดัการขนาด ความสงู 

ระยะห่างของปุ่ มตา่ง ๆ ได้  

คุณสมบัตทิี่สาํคัญ (Properties) 

Images   

ButtonCount  

เหตุการณ์ที่สาํคัญ (Events) 

OnChange  กําหนดให้ดําเนินการ เม่ือข้อความใน Edit เกิดการเปล่ียนแปลง 

พฤตกิรรมที่สาํคัญ (Mothods) 

 Clear  สําหรับลบข้อความท่ีอยูใ่น Label เช่น Label1.Clear; 

Caption  สําหรับกําหนดคา่ให้กบั Label (เฉพาะข้อความ)  

เช่น Label.Caption := ‘5’; 
 

ทดสอบ 4.6 จงสร้างโปรแกรมเก็บประวตัิบุคลากรของมหาวิทยาลยัราชภฎั

ลําปาง โดยกําหนดให้พืน้ท่ีหลักเก็บข้อมูลทั่วไป ได้แก่ เลขท่ี

ตําแหน่ง, คํานําหน้า, ช่ือ , สกุล, ตําแหน่ง, ฝ่ายงานท่ีสงักัด, 

หน่วยงานท่ีสังกัด และแบ่งพืน้ท่ีย่อยในการเก็บประวัติอ่ืน ๆ 

ด้วยคอมโพเนนท์ PageControl คือ  

1) ประวัติส่วนตัว ประกอบด้วย เลขท่ีบัตรประชาชน, เลขท่ี

บตัรประกันสังคม, วันเดือนปีเกิด, เพศ, วันท่ีเข้าทํางาน, 

สถานภาพสมรส, ช่ือคูส่มรส, สถานภาพการมีบตุร, จํานวน

บตุร, สถานภาพความพิการ 

2) ประวัติการศึกษา ประกอบด้วย ระดับการศึกษาท่ีจบ, 

สาขาวิชา ท่ีจบ ,  สถานศึกษาท่ีจบ ,  ประเทศท่ีจบ ,  ปี

การศกึษาท่ีจบ และแสดงในรูปตาราง 
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3) ประวัติการทํางาน ประกอบด้วย เลขท่ีคําสั่ง, วันเดือนปี, 

ข้อมลูความดีความชอบ, อตัราเงินเดือนท่ีได้รับ และแสดง

ในรูปตาราง 
 

ทดสอบ 4.7 จงสร้างโปรแกรมนําเสนอสินค้า OTOP อย่างน้อย 2 ชนิดของ

จงัหวดัหนึง่ (นกัศกึษาเลือกจงัหวดัห้ามซํา้กนั) โดยสร้างดงันี ้

1) ฟอร์มหลกัสําหรับการเรียกแสดงสินค้าแต่ละชนิดด้วยคอม

โพเนนท์เมนูบาร์และเมนูทูลบาร์  และมีคอมโพเนนท์ 

StatusBar บอกสถานะของทกุฟอร์ม  โดยอธิบายจงัหวดั

และคําขวญัของจงัหวดันัน้ด้วย 

2) ฟอร์มยอ่ยสําหรับแสดงสนิค้า OTOP ชนิดท่ี 1 

3) ฟอร์มยอ่ยสําหรับแสดงสนิค้า OTOP ชนิดท่ี 2 
 

 System 

 

 

 

Timer : เวลา 

ใช้สําหรับวาดรูปโดยมีขอบเขตการวาดอยูภ่ายใน PaintBox  เท่านัน้ ซึง่อาจจะวางอยู่

ในตําแหน่งใดก็ได้ และจดุอ้างอิงในการวาดใช้มมุบนด้านซ้ายของ PaintBox เป็นจดุ 

0,0 เสมอ (แทนคา่ X คอลมัน์ และ Y แถว)  

คุณสมบัตทิี่สาํคัญ (Properties) 

Font, Hints, Showhint (เช่นเดียวกบั Label) 

เหตุการณ์ที่สาํคัญ (Events) 

OnPaint กําหนดเม่ือต้องการให้มีการวาดหน้าจอ โดยจะใสคํ่าสัง่ท่ีใช้วาด

รูปบน  

PaintBox  เพ่ือให้แสดงรูปตามท่ีต้องการ 
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พฤตกิรรมที่สาํคัญ (Mothods) 

 Canvas  สําหรับวาดรูปในรูปแบบท่ีต้องการ 

Repaint   สําหรับลบการแสดงทัง้หมดบน PaintBox 
 

PaintBox : การวาดรูป 

ใช้สําหรับวาดรูปโดยมีขอบเขตการวาดอยูภ่ายใน PaintBox  เท่านัน้ ซึง่อาจจะวางอยู่

ในตําแหน่งใดก็ได้ และจดุอ้างอิงในการวาดใช้มมุบนด้านซ้ายของ PaintBox เป็นจดุ 

0,0 เสมอ (แทนคา่ X คอลมัน์ และ Y แถว)  

คุณสมบัตทิี่สาํคัญ (Properties) 

Font, Hints, Showhint (เช่นเดียวกบั Label) 

เหตุการณ์ที่สาํคัญ (Events) 

OnPaint กําหนดเม่ือต้องการให้มีการวาดหน้าจอ โดยจะใสคํ่าสัง่ท่ีใช้วาด

รูปบน  

PaintBox เพ่ือให้แสดงรูปตามท่ีต้องการ 

พฤตกิรรมที่สาํคัญ (Mothods) 

 Canvas  สําหรับวาดรูปในรูปแบบท่ีต้องการ 

Repaint  สําหรับลบการแสดงทัง้หมดบน PaintBox 

พฤตกิรรม (Method) สาํหรับใช้คาํส่ังวาดรูปบนพืน้ที่การวาด (Canvas) 

 MoveTo  สําหรับท่ีใช้ในการย้ายตําแหน่ง (X,Y) เพ่ือกําหนดจุดเร่ิมต้นของการ

ลากเส้น 

รูปแบบ  MoveTo( x , y ); 

ตวัอย่าง  MoveTo(50, 50); 
 

 LineTo สําหรับลากเส้นตรงจากตําแหน่งปัจจบุนัไปยงัตําแหน่ง (X,Y) และจะย้าย

จดุปัจจบุนัไปยงัตําแหน่ง (X,Y) ด้วย 

รูปแบบ  LineTo( x , y ); 

ตวัอย่าง  LineTo(100, 100); 
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 Rectangle สําหรับวาดรูปส่ีเหล่ียม โดยกําหนดคา่ตําแหน่ง X1, Y1 ของมมุส่ีเหล่ียม

ซ้ายสดุ และคา่ตําแหน่ง X2, Y2 ของมมุส่ีเหล่ียมขวาสดุ  

รูปแบบ  Rectangle( X1 ,Y1, X2, Y2 ); 

ตวัอย่าง  Rectangle(50, 50, 200,150); 

 

 

 

 

 Ellipse สําหรับวาดรูปวงกลมหรือวงรี โดยกําหนดค่าตําแหน่ง X1, Y1 เป็น

ตําแหน่งมมุบนซ้าย และคา่ตําแหน่ง X2, Y2 เป็นตําแหน่งมมุบนขวา 

 

รูปแบบ  MoveTo( x , y ); 

ตวัอย่าง  MoveTo(50, 50); 

 

 

 

 TextOut สําหรับพิมพ์ข้อความในตําแหน่ง X, Y  

รูปแบบ  TextOut( X, Y, ข้อความ); 

ตวัอย่าง  TextOut(50, 50, ‘ดอกไม้ให้คณุ…’); 
 

 

 

 

 

เริม่ตนไปยงัตาํแหนงดวยคาํส ั่ง 
MoveTo( X , Y ) 

LineTo( X , Y ) 

X1, Y1 

X2, Y2 

X1, Y1 

X2, Y2 
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 Polygon สําหรับวาดรูปปิดหลายเหล่ียม โดยเช่ือมจดุตา่ง ๆ พร้อมลากเส้นตรงต่อ

กนั 

รูปแบบ  Polygon([Point(X1,Y1), Point(X2, Y2), …, 

Point(Xn..Yn)]); 

ตวัอย่าง  Polygon([Point(50, 50), Point(200, 50), Point(200, 

100), Point 

(50, 100)]); 

 

 
 
 

 Brush สําหรับระบายสีรูปทรง 

รูปแบบ  Brush.Color := รหสัสี ; 

ตวัอย่าง   Brush.Color := clYellow;  

  ตวัอยา่งสี 

clYellow เหลือง clBule นํา้เงิน clWhite ขาว clBlack ดํา 

clGreen เขียว clRed แดง clGray เทา clFuchsia บานเย็น 

clMaroon เลือดหม ู clPurple มว่ง clSilver เงิน clCream ครีม 
 

ทดสอบ 4.8 จงสร้างโปรแกรมโดยกําหนดพืน้ท่ีแสดงรูปวาดขนาดความสูง 

260 และความกว้าง 400 Point โดยเตรียมข้อความและปุ่ ม

ดําเนินการ 5 ปุ่ ม ดงัรูปท่ี 4 เพ่ือกําหนดเหตกุารณ์ดงันี ้

- หากคลกิปุ่ มท่ี 1 ให้ปรากฏเส้นตรงใน PaintBox 

- หากคลกิปุ่ มท่ี 2 ให้ปรากฏสี่เหล่ียมใน PaintBox 

- หากคลกิปุ่ มท่ี 3 ให้ปรากฏวงกลมใน PaintBox 

- หากคลกิปุ่ มท่ี 4 ให้ปรากฏข้อความใน PaintBox 

- หากคลกิปุ่ มท่ี 5 ให้ลบรูปวาดทัง้หมดใน PaintBox 

Point(X1,Y1) Point(X2, Y2) 

Point(X3, Y3) Point(X4, Y4) 
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         รูปที่ 4 ตวัอยา่งการวาดรูป 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 5 ตวัอยา่งผลลพัธ์ของการวาดรูป 

 

 

 

 

 

ตวัอย่างคาํส่ัง 
 

procedure TForm1.BitBtn1Click(Sender: TObject); 

begin 

    PaintBox1.Canvas.MoveTo(50,250); 

    PaintBox1.Canvas.LineTo(350,250); 

end; 
 

procedure TForm1.BitBtn2Click(Sender: TObject); 

begin 

   PaintBox1.Canvas.Brush.Color := clgreen; 

   PaintBox1.Canvas.Rectangle(150,180,250,250); 

end; 
 

 

 

สร้างเหตุการณ์เม่ือคลิกปุ่ม 1 

สร้างเหตุการณ์เม่ือคลิกปุ่ม 2 



เอกสารประกอบการสอนรายวิชา 5671301 
 

 

4-36 

procedure TForm1.BitBtn3Click(Sender: TObject); 

begin 

   PaintBox1.Canvas.Brush.Color := clRed; 

   PaintBox1.Canvas.Ellipse(145,30,195,80); 

   PaintBox1.Canvas.Ellipse(195,30,245,80); 

   PaintBox1.Canvas.Ellipse(145,80,195,130); 

   PaintBox1.Canvas.Ellipse(195,80,245,130); 

   PaintBox1.Canvas.Brush.Color := clYellow; 

   PaintBox1.Canvas.Ellipse(170,50,220,100); 

end; 
 

procedure TForm1.BitBtn4Click(Sender: TObject); 

begin 

   PaintBox1.Canvas.Brush.Color := clOlive; 

   PaintBox1.Canvas.Rectangle(190,120,200,180); 

   PaintBox1.Canvas.Polygon([Point(90,100),Point(140,120),Point(190,160), 

Point(120,140)]); 

   PaintBox1.Canvas.Brush.Color := clWhite; 

   PaintBox1.Canvas.TextOut(50,50,'ดอกไม้ให้คณุ...!'); 

end; 
 

procedure TForm1.BitBtn5Click(Sender: TObject); 

begin 

    PaintBox1.Repaint; 

end; 

 

 

สร้างเหตุการณ์เม่ือคลิกปุ่ม 3 

สร้างเหตุการณ์เม่ือคลิกปุ่ม 4 

สร้างเหตุการณ์เม่ือคลิกปุ่ม 5 
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แบบฝึกหดัที่ 4  
   
1. จงออกแบบและเขียนโปรแกรมช่ือ EX2_1 เพ่ือนําเสนอข้อมูลประวัติของตนเอง โดยต้อง

ประกอบด้วยข้อมลูดงัตอ่ไปนีอ้ยา่งละเอียด 

- รหสันกัศกึษา 

- ช่ือนกัศกึษา 

- สกลุนกัศกึษา 

- เพศ 

- วนัเดือนปีเกิด 

- ช่ือเลน่ 

- ท่ีอยูท่ี่ตดิตอ่ได้ 

- เบอร์โทรศพัท์ 

- คตปิระจําใจ 

- เป้าหมายในชีวิต 

- สิง่ท่ีบกพร่องของตนเอง 

- ช่ือเพ่ือนสนิท 

- สาเหตุของการเข้าเรียนสาขาวิชา

วิศวกรรมซอฟต์แวร์ (Memo) 

- Gosslip เพ่ือน ๆ ในห้อง (Memo) 

- รูปบติแม๊บ (รูปเด่ียว) 

2. จงเขียนโปรแกรมช่ือ EX2_2  โดยใช้แบบฟอร์มจากแบบทดสอบ 4.2 โดยออกแบบการ

ประมวลผลของงานตามความต้องการดงันี ้

- ต้องการให้เก็บข้อมลูท่ีได้จากการสํารวจทกุรายการท่ีปรากฏบนฟอร์มใน Text File ช่ือ 

ITFair.txt  

- ต้องการให้มีปุ่ ม ‘แสดงผล’ และเม่ือคลิกปุ่ มดังกล่าวให้ปรากฏพืน้ท่ีใหม่สําหรับแสดง

รายการผู้ รับการสํารวจทางจอภาพทัง้หมดใน ITFair.txt  ในรูปแบบตาราง  

- ต้องการให้มีปุ่ ม ’ผลสํารวจ’ และเม่ือคลิกปุ่ มดงักล่าวให้ปรากฏพืน้ท่ีใหม่สําหรับแสดงผล

การสํารวจโดยประมวลผลจาก ITFair.txt ประกอบด้วยจํานวนผู้ รับการสํารวจ ระดบั

คะแนนเฉล่ีย คา่เบ่ียงเบนมาตรฐาน รายการท่ีได้คะแนนมากสดุ และรายการท่ีได้คะแนน

น้อยสดุ ทางจอภาพ 
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3. จงเขียนโปรแกรมช่ือ EX2_3 เพ่ือแสดงการวาดรูปท่ีกําหนดด้วยค่าคงท่ี โดยมีรายละเอียด

กําหนดดงันี ้

- ต้องการให้มีฟอร์มหลกัสําหรับแสดงการวาดรูปด้วยคอมโพเนนท์เมนบูาร์และเมนทูลูบาร์ 

และคอมโพเนนท์ StatusBar StatusBar บอกสถานะของทุกฟอร์ม  พร้อมทัง้ข้อมลู

ผู้จดัทําโปรแกรมนี ้

- เมนบูาร์/ทลูบาร์ กําหนดคลกิเพ่ือแสดงข้อมลูแตล่ะฟอร์มเพ่ือให้สามารถวาดรูปได้ดงันี ้

1) รูปคน 

2) รูปสตัว์ 

3) รูปวิว 

 


